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Sehr geehrte(r) Computerinteressent(in)!

omputerspiele, das Hauptthema

dieser PCC-Magazin-Sonderausga-

be.
Obwohl der PC nicht als Spielcomputer
gedacht ist, hat sich in dieser Richtung
enorm viel entwickelt. Fast alle Spiele, die
man von Commodore 64/128 sowie den
neueren Gameboys, Nitendo-Gameboy-,
Game-Gear- und Sega-Spielcomputern
kennt, sind auch fiir den PC erhiltlich.
Die Faszination des Spielens ist "ein altes
Leiden" und fiihrt oft zur Sucht. Solange
man auf die in den Cafés, Restaurants etc.
stehenden Spielcomputer angewiesen
war, wurde massenhaft Geld in die Auto-
maten gesteckt nur um zu beweisen, dafs
man besser als ein Computer ist.
Heutzutage kann sich schon fast jeder
seinen eigenen Spielcomputer leisten.
Und wenn man sich einen Personalcom-
puter zulegt, hat man nicht nur einen
Spielcomputer, sondern auch ein Gerdt,
mit dem Arbeiten erledigt werden kénnen.
Also ein Gerét fiir fast alle Wiinsche.
Besonders jetzt, kurz vor der Weihnachts-
zeit, wo man auf der Suche nach einem
brauchbaren Geschenk fiir seine Kinder
oder Partner ist, floriert das Computerge-
schift. Neue PC-Komplettanlagen werden
massenhaft gekauft und stehen dann als
schon verschniirtes Geschenk unterm
Weihnachtsbaum. Nun steht man aber
danach oft vor dem Problem, den Compu-
ter zum Laufen zu bringen. Der Verkaufer
hat zwar gesagt, es sei alles dabei, was fiir
den Betrieb notwendig ist. Meist mulé man
aber erst die einzelnen Komponenten zu-
sammenstecken, diverse Geriite (Drucker,
Maus etc.) anschliefen und Betriebssyste-
me installieren, bis er endlich ein erstes
“"brauchbares" Lebenszeichen von sich
gibt. Die Handbticher sind zwar schén
und umfangreich doch was soll manschon
als Einsteiger mit den vielen Fachbegriffen
anfangen?
Wie schon in der letzten Ausgabe ange-
kiindigt, wollen wir uns auch den PC-Ein-

steigern annehmen und beginnen mit die-
ser Ausgabe eine PC-Einsteigerecke. Ge-
rade jenen die zum ersten Mal mit dem
Computer intesiver zu tun haben, wollen
wir etwas weiterhelfen. Aber auch den
schon versierten PC-Anwendern soll die
Einsteigerecke weiterhelfen.

Weiters finden Sie in dieser Ausgabe eini-
ge Geschenktips fiir Ihre computerinteres-
sierten Kinder bzw. Partner und natiirlich
die Vorstellung einiger interessanter Com-
puterspiele fiir den PC.

Was uns als Herausgeber des PCC-Maga-
zines betrifft, so haben wir mit der letzten
Ausgabe auf Farbe umgestellt. Zahlreiche
Meldungen unserer Leser zeigten uns
durch lhre positive Reaktionen, daf sie
damit sehr zufrieden sind. Zwar soll nicht
das Layout einer Zeitung bestechend sein,
sondern vor allem dessen Inhalt! Aber
etwas Farbe, und dadurch iibersichtliche-
res Layout erleichtern das Lesen und unser
allgemeines Erscheinungsbild wird auch
gehoben.

AnliBlich der Ende Oktober in Wien statt-
gefundenen PC-EXPO konnten wir auch
einige unserer Zeitschriftenkollegen ken-
nenlernen. Zwar ziehen wir alle am glei-
chen Strang, und sind bemtiht, die Leser
zufriedenzustellen und so viele Inserenten
wie nur moglich zu gewinnen. Doch fin-
den wir, dakt so manche Preispolitik bei
den Anzeigenpreisen zwar den Inserenten
zugute kommt, andererseits aber den An-
zeigen- bzw. Zeitschriftenmarkt ruiniert.
Konkurrenzkampf hat zwar seine Vorteile
fiir den Kunden, auf der anderen Seite aber
hat auch schon so manchen in den Ruin
getrieben. Haben doch die Inserenten nun
schon die Qual, aus iiber einen Dutzend
osterreichischer Computerzeitschriften
auszuwihlen. Wo nun inseriert wird, ent-
scheidet hauptsachlich das Verkaufsge-
schick des Anzeigenverkaufers und in der
Folge, wie stark die Reaktionen auf eine
Werbeeinschaltung sind. Kaum einer
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kann es sich noch leisten, nur Prestigewer-
bung zu machen.

Bei der PC-EXPO in Wien konnten wir
auch wieder den verbitterten Konkurrenz-
kampf der einzelnen Handler bemerken.
Nicht nur unter den Herausgebern der
einzelnen Computerzeitungen wurde
tiber die Konkurrenz geschimpft, nattirlich
ist jeder der Beste, die Kollegen von der
Konkurrenz schreiben eh nur Mist, die
angegebene Auflagenzahlen stimmen an-
geblich nicht mit den wirklichen tiberein.

Auch die einzelnen Hindler schimpfen
tiber die Konkurrenz und scheinen ihr den
Umsatz besonders neidisch zu sein. Wor-
te, wie "der geht sowieso bald in Konkurs",
"der kann nicht liefern" oder "der bot mir
schon sein Geschift zum Kaufan", wurden
hérbar. Besonders im Raum Wien scheint
der Konkurrenzkampf besonders unerbitt-
lich gefiihrt zu werden.
Nun wir horten uns einige dieser "Spriiche"
an, konnten aber Gott sei dank auch viele
Handler finden, die auch bereit sind, mit
anderen zusammenzuarbeiten und somit
ein angenehmeres Geschiftsklima zu
schaffen. Natiirlich stehen wir nicht tber
den Dingen und wir kamen und kommen
auch mitden Kollegen anderer dsterreichi-
schen Computerzeitungen recht gut aus.
Heif’t es nicht doch zuletzt: Wie man in
den Wald hineinruft so schalt es heraus.
Zum PCC-Magazin wollen wir noch an-
merken, da® wir keine Werbezeitschrift
sind oder Berichte zugunsten von Handler
schreiben, sondern schreiben, was wir
wollen bzw. glauben, daB es unsere Leser
interessiert.
In diesem Sinne wiinschen wir lhnen ein
frohes, ruhiges und besinnliches Weih-
nachtsfest und ein erfolgreiches, gesundes
neues Jahr!.

Franz Wesonig

AR

DER SCHLOSSEL ZUR GESUNDHEIT

PETER
QUELLE

Kluge Hopfe trinken .....

PETERQUELLE




Tips & Tricks

Tips und Tricks fiir
DOS, Windows, Winword und 0S/2

DOS

MS-DO0S 6.0 optimiert

iele Anwender, die mit dem MS-DOS

Editor (EDIT.COM) arbeiten, hat es
sicherlich schon einmal gestért, da beim
Start des Editors standardméRig nur Datei-
en mit der Endung "TXT" gedffnet werden
kénnen. Man kann zwar die Dateiendung
“TXT" manuell dndern, doch bei jedem
Verzeichniswechsel findet man wieder
"TXT" vor.
Wer die Norton Utilities oder PC-Tools
besitzt, kann mit deren Editoren die Datei
QBASIC.EXE bearbeiten (hier ist die Erwei-
terung von "TXT" des Editors versteckt), so
daB kiinftig alle Dateien gedffnet werden
koénnen und in der Dateimaske "*.*" vor-
gegeben sind.
Dazu sucht man sich einfach in der Datei
die (ASCIl-)Zeichenfolge "*.TXT" bzw.
HEX "54 58 54" - . Sie ist nur einmal
enthalten und ziemlich am Ende der Datei.
Dann 4ndert man diese Folge einfach in
HEX "2A 00 00". Somit sind kiinftig alle
Dateiformate sichtbar.
Allerdings sollten auch erfahrene Anwen-
der nichtvergessen, vor dem Editieren eine
Sicherungskopie von QBASIC.EXE zu er-
stellen - fiir den Fall, daR etwas schiefge-
hen sollte.

Packed file is corrupt?

iese Fehlermeldung mag dem einen
Doder anderen schon untergekommen
sein. Die Ursache fiir dieses Problem liegt
in der Einstellung "DOS=HIGH" der Datei
"config.sys". Wenn nun ein Programm mit
diesem Speicherbereich nicht klarkommt,
laden Sie das Programm am besten mit
"LOADFIX Programmname.ext".

Mauszeiger ruckt

enn sich bei lhrer Microsoft-kom-
Wpatiblen Maus der Zeiger un-
gleichmiRig bewegt, (iberpriifen Sie doch
lhren Maustreiber! Meist 3Rt sich das
Problem lésen, indem man den Maustrei-
ber "MOUSE.COM" (befindet sich im
DOS-Verzeichnis) verwendet.

Eine Datei oder ein Un-
terverzeichnis lassen
sich nicht loschen

enn sich eine Datei "weigert", ge-

loscht zu werden, versuchen Sie
vorher "ATTRIB -R dateiname.ext" einzu-
geben. Falls auch das nicht weiterhilft,
tiberschreiben Sie das erste Zeichen des
Dateinamens in der FAT (die ersten Sekto-
ren der Festplatte) mit einem Hexeditor
(zum Beispiel PC-Tools) mit dem ASCII-
Zeichen 229. Wenn Sie Verzeichnisse
nicht I6schen kénnen, befinden sich darin
wahrscheinlich noch versteckte Dateien,
die Sie mit "ATTRIB -H *.*" sichtbar und
und damit einer Léschung zugénglich ma-
chen koénnen.

WINDOWS

Ungeahntes Windows

in kleines Gustostiickerl fiir Anwender,

die oft und gerne mit INI-Dateien, au-
toexec.bat und config.sys herumexperi-
mentieren, findet sich im
System-Verzeichnis von Windows. Das
Programm heift "SYSEDIT" und wird von
Windows aus gestartet - lassen Sie sich
liberraschen! Wenn Sie dieses hilfreiche
Utility haufiger verwenden wollen, erstel-
len Sie am besten gleich ein eigenes Icon
im Programm-Manager. Apropos ver-
steckte Hilfsprogramme: schauen Sie sich
auch einmal das System- und Diagnose
Utility "MSD.EXE" im Windowsverzeich-
nis an!

Woher weitere Windows-
Icons nehmen?

ieses Problem Ikt sich natiirlich mit

diversen Public Domain und Share-
ware-Sammlungen umgehen, welche ne-
ben dem Beschaffungsaufwand auch
meist viel Speicher benétigen. Wenn Sie
aber gerne einmal ohne viel Aufwand die
Windows-Icons auffrischen bzw. fiir Ab-
wechslung sorgen moéchten, dann wihlen
Sie im Programm-Manager das gewiinsch-
te (bisherige) Icon an, wihlen das Ment
Datei/Eigenschaften und driicken den
Knopf fir "anderes Symbol ...". Dort geben
Sie als Programmname die Datei "MORI-
CONS.DLL" im Windows-Verzeichnis an
und schon steht lhnen eine Fiille farben-
prachtiger Symbole zur Auswahl! Neben
der angefiihrten Datei enthalten auch
"PROGMAN.EXE" und "WINFILE.EXE" zu-
sdtzliche Icons.

Wie groB ist der druck-
hare Bereich meines
Druckers?

iese Frage haben sich schon viele

Anwender gestellt. Unter Windows
ist es relativ leicht festzustellen, wo die
nicht bedruckbaren Rinder des Druckers
liegen.
Man startet einfach das Programm MS-
Write, stellt unter "Dokumente", "Seite ein-
richten" alle Riander auf 0. Nach ok er-
scheint eine Info-Box, die exakt den nicht
druckbaren Bereich - also die Minimalein-
stellungen der Seitenrdnder - in mm an-
gibt. Diesen sollte man sich merken oder
notieren, denn in vielen Fillen ist der tat-
sachliche Druckbereich gréRer als jener
im Handbuch des Druckers angegebene.

Beliebige Programme
(zum Beispiel Uhr) auf
Doppelklick

icherlich wissen Sie, dal Sie mit einem

Doppelklick auf den Windows-Hinter-
grund die Task-Liste erhalten - wie auch
mit Ctrl+ESC. Wenn Sie aber lieber
CTRL+ESC driicken und den Doppelklick
dazu verwenden méchten, ein anderes
Programm zu starten, dndern Sie den Ein-



trag "TASKMAN=..." in der system.ini. An-
statt "TASKMAN.EXE" kénnen Sie auch
andere Programme, beispielsweise
"clock.exe" eintragen. Danach erscheint
beim Doppelklick die aktuelle Uhrzeit.

Standardeinstellungen
in Word fiir Windows @n-
dern

tandardmiRig voreingestellt startet

Word fiir Windows ("Winword") mit
der "TimesRoman"-Schrift in 10 Punkt
Schriftgréle. Um nun nach jedem dem
Winword-Start eine selbstdefinierte Ein-
stellung zu erhalten, wahlen Sie in Win-
word im Mentipunkt"Format/Zeichen" die

gewiinschte Schrift und deren Punktgrélte
aus. Danach wihlen Sie in diesem Fenster
"Als Standard benutzen" und bejahen die
folgende Frage, ob Sie die Anderung
durchfiihren wollen. Beim Verlassen von
Winword miissen Sie dann noch die die
Abfrage, ob Sie die globalen Anderungen
der Textbausteine und Befehle beibehal-
ten wollen, bejahen.

Probleme mit
FDFORMAT unter
Windows (aus pcc nr: 21)

inige Leser, die das dem PCC-Magazin
Nr. 21 beigelegte Programm FDFOR-
MAT unter Windows namens

Tips & Tricks

WINFDF.EXE starteten, erhielten die Feh-
lermeldung "DMA-Buffer-Size zu klein".
Fiigen Sie in der CONFIG.SYS in der Zeile
"Device=emm386.exe" den Eintrag
"/D:64" hinzu . Wurde nun in der con-
fig.sys der gewtiinschte Parameter /D:64
hinzugefiigt (DEVICE= C:\DOS\EMM386
NOEMS /D:64), gab es in Windows trotz-
dem diese Fehlermeldung. Um dieses
Problem zu dndern fiigen Sie in der SY-
STEML.INI (befindet sich im WINDOWS-
Verzeichnis) im Abschnitt [386Enh]
folgende Zeile hinzu:
DMABuffersize=64

Dieser Eintrag schafft haufig auch bei Pro-
blemen mit Backup-Software unter Win-
dows Abhilfe.

Tips zu Microsoft Word fiir Windows 2.0 (WinWord)

von Robert Koch

Richtige Updateinstalla-
tion auf Version 2.0b und
"Auffrisieren” von Win-
Words Fahigkeiten

B Versionsnummern

Die aktuelle Version dieses weitverbreite-
ten Textverarbeitungsprogrammes ist
2.0b. Registrierte Anwender der Version
2.0a konnen gratis updaten, da im wesent-
lichen nur der Speichermanagement-Feh-
ler (siehe PCC-Magazin Nr. 17/11-1993, S.
8) behoben wurde. Die nichste Version
steht schon in den Startléchern und wird
die Versionsnummer 6.0 bekommen.

Wahie den richtigen Pfad... A-1030 Wien, Marnﬁhanergasse 20
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B Updateinstallation auf Ver-
sion 2.0b

Die Update-Installation von WinWord
2.0b ist eine Gesamt-Neuinstallation, die
als Vollinstallation etwas iiber 17 MB und
in der Minimalkonfiguration etwa 5,5 MB
Platz und ein eigenes, noch nicht beste-
hendes Verzeichnis bendtigt. Soll dieses
altgewohnt "c:\winword" heilen, wére
ein bisheriges gleichnamiges Verzeichnis
vorher umzubenennen (zB "C:\winwor-
da").

B Das alte WinWord bitte
nicht gleich léschen!

Das bisherige WinWord-Programmver-
zeichnis (2.0a) sollte man erst dann
wegldschen, wenn man die erstellten
Textbausteine (abgelegt standardmaBig in
normal.dot) oder das erstellte Worterbuch
(Standard: benutzer.dic) gerettet hat, die
Installation der neuen Version erfolgreich
war und man sie in ihren wesentlichen
Funktionen ausprobiert hat. Warum? De-
fekte Installationsdisketten kommen gar
nicht so selten vor und je nachdem, wel-
che Files beschadigt sind, konnte das kor-
rekt neuinstallierte Programm auch tber-
haupt nicht funktionieren oder wichtige
Funktionen nicht bereitstellen.

M Rentiert es sich, die "alten"
Textbausteine zu iiberneh-
men?

Das wird von der Anzahl, Menge und
Nutzungsintensitit der Textbausteine ab-
hdngen. Um festzustellen, was alles in
Textbausteinen abgespeichert ist oder um
diese zu aktualisieren, kann man vorhan-
dene Textbausteine auch miihelos aus-
drucken: Mit dem Befehl| Datei / Drucken
/ Textbausteine, wobei dann eben "Text-
bausteine" statt "Dokument" anzuwihlen
ist. Ein wirklich recht niitzlicher Befehl!

B WinWord-eigene
* doc-files

Einige sich selbst ins Programmverzeich-
nis installierende doc-files sind neben den
zu WinWord mitgelieferten Handbii-
chern teils recht aussagekriftig und inter-
essant:

drucker.doc enthilt viele niitzliche
grundsatzliche Informationen fir den
WinWord und Windows (-Applikatio-
nen)-Anwender. Vor allem wenn schier
unlésbare Probleme auftauchen, ist diese
15 Seiten lange Erklarung wert, gelesen zu
werden.
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grafik.docenthilt iberaus interessan-
te Informationen tber Beschrinkungen
und Optionen beim Grafikimport der Da-
teiformate ADI, CGM, DXF, EPS, HPGL,
LotusPIC, DRW, PCX, WPG, TIFF 4.0 und
5.0, WMF, BMP in WinWord. Fiir hiufige
WinWord-Grafikimportierer absolutemp-
fehlenswert zu lesen!

umwinfo.doc enthilt Informationen
tiber Beschrankungen und Optionen bei
der Umwandlung zu und aus etwa 15
verschiedenen Dateiformaten. AuBerdem
werden hier Einstellungen der Umwand-
lungsoptionen fiir die WIN.INI-Datei und
tiber Fontmapping-Dateien erliutert.

M Verborgene niitzliche Zu-
satzfunktionen von Win-
Word in die Meniis aufneh-
men:

Diese Zusatzfunktionen sind stand-
ardmaRig im Programm enthalten, aber
nicht "ganz" installiert. Keine Angst, nie-
mand muf sich mit dem Schreiben von
Makros beschiiftigen!

Installation der ersten Verbesserungsgrup-
pe: Rund ums Drucken und Dateimange-
ment

Die fertigen Makros (erster Teil) installiert
man, indem man im WinWord-Program-
mverzeichnis (z. B. C:\winword) das Do-
kument "pss.doc” &ffnet. Sodann werden
Makros zur Installation angeboten, die
dann in Hinkunft unter anderem folgende
Features in WinWord erméglichen: Off-
nen einer Datei von einem Diskettenlauf-
werk mit automatischem Kopieren auf die
Festplatte, ebenso zuriickspeichern wie-
derum automatisch auf die Diskette; eine
Datei mit eingebundenen Grafiken spei-
chern, ohne die Grafik in der Datei mitzu-
speichern, automatisches Wiedereinfii-
gen der Grafik in das ohne Grafik gespei-

cherte Dokument; Ausgabe der ANSI-
Nummer eines Zeichens; Moglichkeit,
mehrere Kopien eines Dokumentes zu
drucken, auch wenn diese Funktion an
sich vom gewihlten Druckertreiber selbst
nicht unterstiitzt wird; Mdoglichkeit, nur
gerade oder ungerade Seiten (beidseitig
bedrucken damit einfach moglich) sowie
mehrere nicht zusammenhingende Berei-
che eines Dokumentes auf einmal
drucken.

B Zweite Gruppe der Zusat-
zoptionen: Formatierungs-,
Extras- und Tabellenfunk-
tionen

Das Dokument "neumacro.doc" enthilt
etliche weitere niitzliche Makros, die mit
ein paar Mausklicken nach normalem Off-
nen der Datei mit guten Erkldrungen und
Demos selektiv installiert werden kénnen
sollten. Als Beispiele seien verbesserte In-
dexerstellungs-, Tabellen-, Numerie-
rungs-, Aufzahlungs-, Druckersteuerungs-
und Formatierungsfunktionen enthalten,
wobei Funktionen nach eigenem Bedarf
(evtl. nach Ansehen der teilweise filmahn-
lich ablaufenden Demo) zu installieren
sind. Uberdies finden sich hier auch Infor-
mationen Uber das gleichzeitige Umwan-
deln mehrerer Dateien mit einem Bat-
chmakro. Wer schon éfter miihsam und
vorsichtig Tabellenspalten in WinWord
vertauschen multe, wird nun mit"Tabelle"
/ "TabellenSpalteRotieren" vergniiglich
Tabellen "rotieren lassen" kénnen

M Beschreibung des Installa-
tionsvorganges der zwei-
ten Gruppe:

» Im WinWord-Verzeichnis von der
Datei "normal.dot" eine Kopie - bei-

spielsweise "abnormal.dot" - erzeu-
gen (copy normal.dot abnormal.dot).

» WinWord starten.
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» Die Datei "neu-
macro.doc" im
WinWord-Pro
grammverzei
chnis éffnen.

rendes Makro
anwihlen, die
Option "instal-
lieren" an-

klicken, die Dokumentvorlage "ab-
normal” auswihlen, den Platz des
Befehls innerhalb der Meniizeile
(z. B. als neuen Befehl unter dem
Mentipunkt "Format") bestimmen.

» Diesen Vorgang fiir alle zu installie-
renden Makros wiederholen.

» WinWord beenden.

» Die Datei "normal.dot” im WinWord-
Programmverzeichnis Iéschen (oder,
wer sich nicht sicher ist, in ein ande-
res Verzeichnis oder auf eine Disket-
te verschieben).

» Die Datei "abnormal.dot” im Win-
Word-Programmverzeichnis in "nor-
mal.dot" umbenennen.

Ab nun startet WinWord mit der aktuali-
sierten Dokumentvorlage "normal.dot",
welche die wie oben beschriebenen zu-
satzlich installierten (Makro-)Optionen in
den Mentiipunkten bzw. Befehlen enthilt.

B Neue  Funktionsleisten-
Symbole fiir WinWord

Fiir haufig benétigte Programmfunktionen
kann man spielend einfach neue Symbole
in die Funktionsleiste zaubern: Zum Bei-
spiel Sie brauchen oft die Umformatierung
in Grofbuchstaben und hitten daher ger-
ne ein Symbol zwischen den Symbolen
"riickgangig" und "Numerierung". Das be-
werkstelligen Sie so:

Sie wihlen die Befehle EXTRAS -EINSTEL-
LUNGEN -und unter Kategorie die FUNK-
TIONSLEISTE, wihlen unter dem "zu n-
dernden Symbol" den Leerraum an der
entsprechenden Stelle aus, ordnen ihm
unter "Symbol" ein passendes Symbol zu
und wahlen unter "Anzeigen" die Option
"Befehle". In der Befehle-Listbox wihlen
Sie einen der etwa 300 aufgelisteten Be-
fehle (etwa "Grolbuchstaben), klicken
"andern" und dann "schlieRen" an. Um die
Anderungen dauerhaft abzuspeichern,
miissen Sie beim Verlassen von WinWord
die Abfrage, ob Sie die "Anderungen der
globalen Textbausteine und der Befehle"
speichern wollen, mit "ja" quittieren.
Gleich kénnen Sie verfahren, wenn Sie nie
benétigte Symbole eliminieren oder dn-
dern und mit einer anderen Funktion ver-
sehen wollen. Da soll noch einer sagen,
der Mensch miisse sich dem Computer
anpassen ...!
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Eigene Kontext-Meniis

enn Sie das Kontextmeni eines Ob-
Wjektes (rechte Maustaste) verandern
mochten, o6ffnen Sie Einstellungen und
schlagen die Seite "Menu" auf. An-
schliefend holen Sie sich das aufzurufen-
de Programm und verschieben es mit der
rechten Maustaste auf das untere der bei-
den Listenfelder dieser Seite. Dieses Pro-
gramm befindet sich anschlieBend an
unterster Stelle im Kontextmeni. Wenn
Sie so zum Beispiel den Systemeditor in
das Kontextmenii der Arbeitsoberfliche
einbinden mdchten, erscheint aber die
Fehlermeldung "Fehler beim Schreiben in
die Datei". Dies riihrt daher, dall dem
Editor automatisch "Arbeitsoberflache" als
Parameter tibergeben wird. Dieses Prob-
lem 148t sich umgehen, indem in den
Einstellungen zum Systemeditor auf der
ersten Seite im Feld Parameter ein Prozent-
zeichen eingegeben wird, wodurch Para-
meter ignoriert werden - hier kann aber
auch eine bestimmte Datei (zum Beispiel
CONFIG.SYS!) stehen, die dann automat-
isch editiert werden kann.

Automatischen Start
geoffneter Programme
verhindern

enn Sie es leid sind, den Desktop so
Wvorzufinden, wie Sie Ihn verlassen
haben (mit all den Windows, OS/2 und
DOS-Programmen, mit denen Sie zuletzt
gearbeitet haben), fligen Sie einfach in lhre
CONFIG.SYS die Zeile
SET RESTARTOBJECTS=NO
hinzu.

Kein Edit in DOS-
Sessions?

ielleicht sind Sie schon mit dem Prob-

lem konfrontiert worden: Sie mochten
in einer DOS-Session eine Datei editieren.
Dieses Problem 146t sich l6sen, indem die
Datei QBASIC.EXE mit dem Parameter
[Editor aufgerufen wird. Noch eleganter
lost sich dieses Problem iiber
AUTOEXEC.BAT: Dort fiigt man einfach
die Zeile
"DOSKEY EDIT=QBASIC /EDITOR $*"
hinzu, der Editor ist anschliefend durch
den Befehl "Edit" zugénglich.

Tips & Tricks

Mah Jongg fiir 0S/2

mmer wieder wird gemunkelt, daf ein

zusétzliches Spiel (Mah Jongg) mit OS/2
mitgeliefert, aber nicht installiert wird.
Dieses Gerticht ist wahr: Legen Sie einfach
die Installationsdiskette Nr. 10 ein und
entpacken Sie das Spiel im OS/2 Fenster
mit "UNPACK A:\MAHJONGG". Das
Spiel wird ins Verzeichnis OS2\APPS ent-
packt und mit dem Programm
"MAHINST.EXE" installiert. Viel Spas!

Icons am Desktop

ochten Sie die Icons gezielt anord-
Mnen, ohne Millimeterarbeit zu ver-
richten, l4Rt sich dies horizontal einfach
bewerkstelligen: Sie markieren einfach die
anzuordnenden Icons mit gedriickter lin-
ker Maustaste bzw. mitgedriickter Strg-Ta-
ste, falls sich diese weit verstreut befinden.
AnschlieBend ziehen Sie jenes Icon, wel-
ches ganz links stehen soll, mitder rechten
Maustaste an die gewiinschte Stelle und
die restlichen Icons werden fein siuberlich
angeordnet. Nitzlich wird das ganze vor
allem dann, wenn man ins Fettndpfchen
getreten ist, anstelle des gewlinschten Sy-
stemabschlusses "Anordnen” zu wahlen,
was die oft mithsam erstellte Arbeitsober-
flache durcheinanderwiirfelt ...
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Einsteiger

Einsteigerecke fiir PC-
Neulinge und all jene, die
ihr Wissen auffrischen
wollen

Folge 1

M Die Tastatur, Editoren und
Grundanwendungen  im
DOS

An dieser Stelle wollen wir auf Grund
zahlreicher Bitten und Anregungen unse-
rer Leser eine standige Ecke mit Grundwis-
sen {iber Anwendung und Einsatz des PCs
einrichten. Einerseits sol| Einsteigern damit
die Méglichkeit geboten werden, den Ab-
stand aus dem Wissens- und Erfahrungs-
vorsprung zu den Experten schneller zu
verringern, andererseits kénnen auch fort-
geschrittene Anwender ihr Wissen (ber-
priifen, vervollstandigen oder auffrischen.
Wir wollen aber damit keine Handbiicher
ersetzen, nein, der Leser soll mit den
grundsatzlichen Maglichkeiten vertraut
werden und angeregt werden, sein Wissen
(durch Fachliteratur und Bekannte) zu ver-
tiefen. Das Problem ist, womit begonnen
werden soll. Es jedem recht zu machen,
ist schwierig. So setzen wir fiir diese Serie
einige wenige EDV-Kenntnisse voraus.
Schritt fir Schritt bzw. Ausgabe fiir Ausga-
be werden wir lhnen die Méglichkeit ge-
ben, sich schrittweise Grundkenntnisse
der EDV anzueignen.

Die Tastatur

das wichtigste und universellste Eingabe-
gerat dar. Die geldufigste Variante stellen
die 101- oder 102-Tasten Tastaturen dar,
welche sich nur durch die "AltGr-Taste"
bzw. zusitzliche "Alt" und "Strg" Tasten
unterscheiden. Daneben gibt es natiirlich
eine Vielzahl von "Designer-Tastaturen",
ergonomischen Tastaturen (zum Beispiel

zweiteilig, in der Mitte vom Benutzer weg
geknickt) und anwendungsspezifischen
Tastaturen (flir CAD, Kassen, Informati-
onssysteme, etc.).

von Harald J, Koch

Die wichtigste und meistgebrauchte Taste
ist wohl die Enter-Taste (auch "Return"
genannt), deren Betétigung eine neue Zei-
le oder die Ausfiihrung eines eingegebe-
nen Befehls bewirkt. Der grolRe alphanu-
merische Block der Tastatur (Buchstaben,
Ziffern und Sonderzeichen) ist mit dem
Tastenfeld einer Schreibmaschineder ver-
gleichbar. Die Enter-Taste ist auf Grund
ihrer Wichtigkeit (und auf Grund prakti-
scher Uberlegungen bei der Eingabe
groBer Zahlenmengen) zweifach ausge-
fiihrt: am rechten Ende des alphanumeri-
schen Blocks und rechts unten am Ziffern-
block.

SHIFT

Mit den beiden Shift-Tasten (oder auch
Umschalt-Tasten, je ein groRer Pfeil nach
oben) erreicht man man, indem man eine
Shift-Taste gedriickt hilt und dann die
gewiinschte andere Taste driickt, die Um:
schaltung zwischen und
GroRschreibung bzw. zwischen Zahlen
und Sonderzeichen (1,",$,%,&, ...). Méch-
te man alles in GroRbuchstaben eingeben,
driickt man die Caps-Lock-Taste (groRer
Pfeil nach unten links vom "A"). Daraufhin
leuchtet auch eine Diode am Tastaturrand
(meist mit CapsLock beschriftet). Die auto-
matische GrofRschreibung wird durch die
Betdtigung einer der Shift-Tasten wieder
aufgehoben. Die Tabulator-Taste (zwei
Pfeile auf einer Taste, davon einer nach
links und einer nach rechts) links vom "Q"
bedeutet entweder einen 8-Zeichen-
Sprung weiter oder auf die nichste Positi-
on eines Tabulators in einer Textverarbei-

tung oder auf das nich-

Klein-

Wahle den richtigen Pfad...
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ste Steuerelement in ei-
ner SAA-Oberfliche
(zum Beispiel Win-
dows; Sprung zurtick
funktioniert mit
Shift+Tabulator).

Strg-, Alt- und Funktions
tasten, Sonderzeichen

Die Strg-Taste (manchmal auch mit "Ctrl"
beschriftet) dient in Verbindung mit ande-
ren zugleich gedriickten Tasten ("gleich-
zeitiges Driicken" heifst zuerst Strg, dann
die andere Taste driicken) zur Eingabe von
Steuerzeichen oder wie die Alt-Taste als
Steuertaste (daher rithrt auch die Abkiir-
zung Strg) fur unterschiedliche Funktionen
in verschiedenen Programmen. Bei
gleichzeitigem Driicken von Alt und Strg
oder AltGr sind auch oft "dritte" Tasten-
funktionen zugénglich, die meistklein und
rechts auf der Taste aufgedruckt sind. Da-
durch sind Sonderzeichen wie "@" (Affen-
schwanz/Klammeraffe), die hochgestellte
Zwei und Drei (%), der umgekehrte
Schragstrich (\, "Backslash"), die Wellen-
linie (~), das -Symbol sowie die eckigen
und geschwungenen Klammern ({,[,],}).
Falls Sie auf lhrer Tastatur diese Sonder-
zeichen nichtbeschriftet finden, probieren
Sie aus, durch welche Strg + Alt-Kombi-
nation diese erreichbar sind. Manche die-
ser Zeichen sind sehr wichtig, vor allem
der Backslash wird im DOS zur Trennung
von Verzeichnissen benétigt. Die Kombi-
nation von Alt, Ctrl und der Delete-Taste,
der sogenannte "Affengriff’, 16st einen
Warmstart aus (das Gerit bootet neu).
Den Funktionstasten, beschriftet mit F1 bis
F12, ist schon in den meisten Betriebssy-
stemen eine besondere Funktion zugewie-
sen (zum Beispiel F1 fiir Hilfe), doch ist
diese von Programm zu Programm ver-
schieden. Auf &lteren Tastaturen fehlen
meist F11 und F12.

Cursortasten und Tasten
zum Editieren

Die Cursortasten (die vier Pfeil-Tasten)
sind meist zweifach auf der Tastatur: ein-
mal auf dem Ziffernblock und einmal ab-
gesetzt zwischen alphanumerischer Ta-
statur und Ziffernblock. Der Ziffernblock
dient entweder zum Editieren oder als
Block zur schnellen Eingabe von Ziffern
und Zahlen. Zwischen diesen Funktionen
schaltet die Num-Lock-Taste um (meist
mit "Num" beschriftet). Im "Editier-Modus"
bewegt man sich mit den Cursortasten
zwischen den Zeilen und Spalten, dane-
ben erfiillen folgende Tasten Editierfunk-
tionen:



Einfiigen Einfg, Ins schaltet  zwischen Einfiige- und
Uberschreibmodus (auch Zifferntaste 0)

Léschen Entf, Del(ete) léscht Zeichen, auf dem der Cursor steht (auch
Zifferntaste ","[Komma])

Seite zuriick | Bild auf, PgUp blttert eine Seite zuriick (auch Zifferntaste 9)

Seite weiter | Bild ab, PgDn bléttert eine Seite nach vor (auch Zifferntaste 3)

Home Pos 1, Home springt an den Zeilenanfang (auch Zifferntaste 7)

End Ende, End springt ans Zeilenende (auch Zifferntaste 1)

Spezielle Tasten Editoren
r =4 ~ 0 7| Mit einem Editor kénnen ASCIl-Texte
Esc ‘ SCroll (zum Beispiel Dateien mit der Extension

Loek

2

|
| )

Neben den beschriebenen Tasten befin-
den sich auch Spezialtasten:

ESC (Escape) dient meistens in Program-
men zum Aussteigen, Abbrechen oder Zu-
riickkehren, also eine wichtige Taste, um
eine unerwiinschte Ausfiihrung einer
Funktion zu verhindern oder abzubre-
chen.

Print Screen oder Druck dient meist in
Verbindung mit der Shifttaste zum Aus-
druck des aktuellen Bildschirmes.
ScrollLock oder Rollen hilt die Bildschir-
manzeige langerer Texte im Textmodus
(wie die Pause-Taste und Strg+S im DOS)
an, mit jeder beliebigen Taste kann die
Anzeige fortgesetzt werden. Die Pause-
Taste in Verbindung mit der Strg-Taste
bewirkt oft den Abbruch eines Programms
(Break-Funktion im DOS).

So unwichtig kaum bendtigte besondere
Funktionen der Tastatur auch oft empfun-
den werden: genaue Kenntnisse tber de-
ren Funktion erleichtern die tagliche Ar-
beit mit dem Computer oft erheblich! So
kann zum Beispiel jedes ASCIll-Zeichen
gleich direkt eingegeben werden: Dazu
halt man einfach die Alt-Taste gedriickt
und gibt den Code (eine Zahl von 0 bis
255) Uiber den Ziffernblock ein und 4@t
die Alt-Taste los. Versuchen Sie einmal die
ASClI-Codes 236, 69, 104 und 101 in
dieser Reihenfolge anzeigen zu lassen
(nicht erschrecken!). Eine ASClI-Tabelle
finden Sie im Anhang vieler Betriebssy-
stems-, Programmier- oder anderer Hand-
biicher.

BAT, TXT, DOC usw., aber auch die Datei
CONFIG.SYS) erstellt und verdndert wer-
den. Einfache, aber zufriedenstellende
Editoren gehdren zu jedem Betriebssystem
(EDIT fiir IBM DOS und MSDOS, EDITOR
fiir DR DOS). Man ruft diese entweder mit
der zu editierenden Datei als Parameter
auf, das heift man gibt in der DOS-Kom-
mandozeile den Namen des Editors ein
und fiigt nach einem Leerzeichen den
Namen der ASClI-Datei an: zum Beispiel
EDIT AUTOEXEC.BAT oder man ruft den
Editor auf und lidt die zu editierende Datei
mit dem entsprechenden Befehl (im
Mentpunkt "File" bzw. "Datei", welches
mit Alt + F bzw. Alt + D zugénglich ist).
Im Text kann man sich mit den Cursor-Ta-
sten bewegen und mit den Editiertasten
(siehe Beschreibung zu Tastatur, Cursor-
Tasten und Tasten zur Editierung) und ent-
sprechenden Tastatureingaben den Text
verindern. Ganze Zeilen werden am effi-
zientesten mit Strg+Y geldscht. Zwischen
den einzelnen Wortern bewegt man sich
schneller mit Strg+Cursor links bzw.
Strg+Cursor rechts.

Daneben leisten Editoren auch gute Arbeit
als Text-Betrachter, das heilst man ladt den
Text nicht zur Veriinderung, sondern sieht
diesen nur mit den Cursor-Tasten und Bild
auf/Bild ab (PgUp, PgDn) an, wodurch
auch umfangreiche Programmbeschrei-
bungen handlicher als durch die Betrach-
tung mittels dem DOS-Befehl TYPE (zum
Beispiel TYPE DATELEXT, wobei "DA-
TELEXT" fur jede beliebige ASCII-Datei
steht zum Beispiel AUTOEXEC.BAT) wer-
den. Dariiberhinaus bieten die meisten
Editoren auch die Moglichkeit, den gela-
denen Text zu drucken (im DOS stehen
dazu die Befehle PRINT DATELEXT,
COPY DATELEXT PRN bzw. TYPE DA-
TELEXT >PRN zur Verfligung).

Zwischenablage

Uber Zwischenablagen (engl. clipboards;
zum Beispiel in Windows-Anwendungen)
lassen sich Texte elegant und einfach zwi-
schen einzelnen Dokumenten kopieren
bzw. innerhalb eines Dokumentes verviel-
faltigen. Dazu markiert man den ge-
wiinschten Text mit gedriickter Shift-Taste
und den Cursor-Tasten und kopiert diesen
mit Strg+Einfg in die Zwischenablage. Der
markierte Text kénnte auch mit Shift+Entf
in die Zwischenablage geltscht und mit
Shift+Einfg wieder aus der Zwischenabla-
ge eingefiigt werden. Mit etwas Ubung
kénnen so auch umfangreiche Texte kom-
fortabel erstellt und verdndert werden.

Je nach Programm kénnen mit der Zwi-
schenablage auch Tabellen, Bilder, Grafi-
ken etc. kopiert und woanders eingefligt
oder dupliziert werden. Das geht bei ein-
zelnen Programmen so weit, daf sie meh-
rere (etwa 10 zu benennde) Zwischenab-
lagen bereitstellen.

1. Dateien
Dateien sind - abstrakt gesehen - Ansamm-
lungen von Bytes. Erkenn- und unter-
scheidbar sind sie durch den Dateinamen,
der aus einer bis zu acht Buchstaben lan-
gen Bezeichnung, gefolgt von einem
Punkt und einer drei Zeichen langen Da-
tei(namens)erweiterung (engl. extension)
besteht. Die Dateierweiterung ist meist
dafiir gedacht, genauere Auskunft tber
den Sinn und die Art der vorliegenden
"Ansammlung von Bytes" Auskunft geben
zu kdnnen. Hier unterscheidet man aus-
fiihrbare Programme (Dateien mit der En-
dung ".EXE", ".COM" und ".BAT"), Treiber
fur Einheiten (Endung ".SYS"; CON-
FIG.SYS kann man streng genommen als
Initialisierungstreiber fiir DOS einstufen)
und Datendateien (diverse Endungen:
" TXT", ".DAT", ".DOC", ".CPI", ".DBF"
usw.). Ausfiihrbare Dateien startet man
einfach durch ihren Programmnamen
(Dateinamen) und Enter, die Erweiterung
muf dabei nicht unbedingt angefiihrt wer-
den. Dateinamen kénnen nur aus Buch-
staben, Ziffern und einigen Sonderzeichen
(+,-/,_, usw.) bestehen, Zeichen wie :, \,
., <, > und Leerzeichen sind nicht erlaubt
(diesen sind im Betriebssystem eigene Be-



deutungen vorbehalten). Die Verwen-
dung von Umlauten in Dateinamen und
-erweiterungen ist teils problematisch, da
vor allem altere Programme solche Datei-
en dann oft nicht korrekt behandeln kén-
nen.

2. Anzeigen, Kopieren und Lo-

schen von Dateien
Dateien werden mit dem DOS-Befehl DIR
angezeigt, was die Bildschirmausgabe al-
ler Dateien des aktuellen Verzeichnisses
mit DateigroRe (Anzahl der Bytes), Datum
und Zeitpunkt des Erstellens bzw. der letz-
ten Veranderung bewirkt. Der DIR-Befeh|
weitaus leistungsfahiger, als zumeistange-
nommen wird: In neueren DOS-Versio-
nen konnen damit zum Beispiel nach be-
stimmten Kriterien ausgewihlte Dateien,
auch zugleich aus mehreren Unterver-
zeichnissen, bestimmt sortiert angezeigt
werden, sodal man damit durchaus auch
umfangreichere Aufgaben wie Dateisuche
usw. bewiltigen kann. (Sehen Sie sich
dazu auch nochmals die Tips & Tricks-Ru-
brik der letzten Ausgaben an!).
Der DOS-Befehl COPY erstellt allgemein
Kopien vorhandener Dateien und wird
zum Beispiel eingesetzt, um Sicherheits-
kopien anzulegen oder Dateien von Dis-
kette auf Festplatte oder auf der Festplatte
von einem Verzeichnis in ein anderes zu
kopieren. Da Dateien nur durch den Da-
teinamen unterschieden werden, kann in
einem Verzeichnis keine zweite Datei den
gleichen Namen tragen (zum Beispiel
beim COPY-Befehl muR auch ein vom
Ursprungsverzeichnis unterschiedliches
Ziel oder ein anderer Zieldateiname ange-
geben werden). Die Syntax fiir den Befehl
lautet:
COPY QUELLDATELEXT ZIELDATELEXT,
zum Beispiel
COPY A:\PCC.EXE C:\PCC\PCC.EXE.

Umgekehrt konnen existierende Dateien
mitdem DEL-Befehl gelschtwerden (DEL
DATELEXT). Zwar wird vor dem "endgiil-
tigen" Loschen zugleich mehrerer Dateien
eine Sicherheitsabfrage durchgefiihrt; je-
doch ist niemand vor unabsichtlichem L&-
schen gefeit. Deshalb bieten neuere DOS-
Versionen aber auch Tools und Utility-
Programme (Norton, PC-Tools usw.) die
Méglichkeit der Wiederherstellung ge-
l6schter Dateien. Im DOS erledigt dies der
Befehl UNDELETE (das erste Zeichen des

Dateinamens mul dazu dann meist per
Hand eingegeben werden).

Fiir eine eingehendere Beschreibung die-
ser grundsitzlichen Befehle ziehen Sie am
besten |hr DOS-Handbuch zu Rate oder
tben die Verwendung mit einem erfahre-
neren Bekannten ein.

3. Verzeichnisse und Pfade
Verzeichnisse (engl. directories, sing. di-
rectory) kann man sich als Schubladen
vorstellen, in denen Dateien abgelegt wer-
den. Sie dienen der Ordnung und Uber-
sicht, dennoch neigen erfahrungsgemaR
die meisten Anwender dazu, mit Ver-
zeichnissen sparsam umzugehen, weil da-
durch meist der Zugriff auf Dateien an-
fangs etwas umstandlicher scheint. Hier
empfiehltsich der goldene Mittelweg, den
jeder fiir sich aus seinen Erfahrungen wih-
len muB. In einem Verzeichnis kénnen
weitere Verzeichnisse angelegt werden,
und in diesen wieder welche. So erhilt
man eine streng hierarchische Verzeich-
nisstruktur. Man erstellt ein Verzeichnis
mit MD Verzeichnisname, man wechselt
in ein Verzeichnis mit CD Verzeichnisna-
me. MD steht fiir (engl.) make directory
(Verzeichnis anlegen) und CD fiir engl.
change directory (wechsle Verzeichnis). In
das nachsthohere Verzeichnis wechselt
man mit "CD ..". Schon so mancher An-
wender hat iiber die Dateien "." und ".."
am Anfang der Dateiliste des DIR-Befehls
in einem Unterverzeichnis geritselt. Diese
"Dateien" sind lediglich zur (FAT-) Ver-
zeichnisverwaltung notwendig und haben
ansonsten keinen EinfluB. Das Hauptver-
zeichnis (engl. root oder root-directory) ist
jeweils nach dem Start von DOS aktiviert.
Darin befinden sich auch die wichtigsten
Betriebssystemdateien. In dieses wechselt
man aus jedem anderen Verzeichnis mit
"CD\".

Méchte man in einem Verzeichnis auf
eine Datei in einem anderen Verzeichnis
zugreifen, ist ein genauer "Pfad" vor dem
Dateinamen nétig. Der Pfad enthilt den
Laufwerksbuchstaben mit Doppelpunkt,
Backslash (\) und eine genaue Angabe der
hierarchisch untergeordneten Verzeich-
nisse. Als Beispiel betrachten wir die Datei
"DATELTXT", welche sich im Unterver-
zeichnis"21"des Verzeichnisses"PCC"am
Laufwerk "C:" befindet. Auf diese Datei
kénnen Sie aus jedem beliebigen anderen
Verzeichnis mit dem Pfad "C:\PCC\21\"

und dem Dateinamen zugreifen, also zum
Beispiel TYPE C:\PCC\21\DATELTXT.
Wie Sie sehen, ist DOS hier sehr pingelig,
denn es will genau wissen, in welchen
Schubladen es kramen muB. Der Zugriffs-
pfad darf maximal 64 Zeichen lang sein.
Diese Einschrankung setzt allzu oft wie-
derholtem Anlegen von Unterverzeichnis-
sen in Verzeichnissen und deren Unter-
verzeichnissen auch einmal eine Schran-
ke.

Méchten Sie ein Verzeichnis léschen,
mub zuerst sichergestellt werden, daf die-
ses auch leer ist (ansonsten DEL-Befehl
zum Loschen). AnschlieBend kann das
Verzeichnis vom (ibergeordneten Ver-
zeichnis aus mit RD VERZEICHNISNAME
(RD = remove directory, Verzeichnis ent-
fernen) geldscht werden.

Ubungsaufgaben

1 Erstellen Sie eine Datei, in der sich
als Text lhr Name mit grafischer Um-
randung befindet. Die Umrandung
erstellen Sie anhand einer ASCII-Ta-
belle, die Sie in fast jeder Fachlitera-
tur finden. Die einzelnen Ecken, ver-
tikale und horizontale Verbindungsli-
nien sind jeweils andere
ASClI-Zeichen! Experimentieren Sie
zur weiteren Untermalung mit ASCII-
Zeichen, die |hr Gefallen finden. Be-
achten Sie weiters, daR Zeichen mit
einem ASCIl-Code unter 32 Steuer-
zeichen sind und als solche interpre-
tiert werden. Versuchen Sie, diese
Datei zu drucken (seien Sie DOS und
lhrem Drucker nicht bése, wenn da-
bei einzelne Zeichen nicht korrekt
wiedergegeben werden).

2 Erstellen Sie ein Verzeichnis mit dem
Namen "Firma". Legen Sie in diesem
Verzeichnis die (Unter-) Verzeichnis-
se "Kunden", "Artikel" und "Rech-
nung" an. Erstellen Sie eine beliebige
Artikelliste im Verzeichnis "Artikel"
und kopieren Sie diese in das iiberge-
ordnete Verzeichnis "Firma".

3 Loschen Sie die im Punkt 2.) erstellte
Verzeichnisstruktur mit den Artikelli-
sten.



4 Finden Sie die zuletzt erstellte Nach
wie vor stellt tei im Hauptverzeich-
nis.

In der nichsten Folge werden diese
Grundkenntnisse noch weiter vertieftund
die Losungen zu den Ubungsaufgaben
vorgestellt. Wir werden uns unter ande-
rem genauer mit den DOS-Startup- bzw.
Konfigurationsdateien AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS auseinandersetzen.

Auszug aus dem
Fachlexikon:

ASCII

isteine Abkiirzung fiir"American Standard
Code for Information Interchange". Das ist
die wichtigste und gebrauchlichste inter-
nationale Zeichensatztabelle. Sie umfalite
urspriinglich 127 Zeichen, wurde spater
aber auf 256 Zeichen erweitert. Da man
Buchstaben, Sonderzeichen usw. nichtals
solche auf Diskette oder Festplatte spei-
chern bzw. in den Grafikspeicher der Gra-
fikkarte transferieren kann, war es notwen-
dig, eine Norm einzufiihren, in welcher
Zahlen nun Buchstaben, Sonderzeichen,
Grafiksymbole usw. représentieren kon-
nen: zum Beispiel ASCII 65 steht fiir "A",
ASCII 97 steht fiir "a" und ASCII 148 steht
fiir "3". Wenn Sie einen Text speichern,
wird also nicht der eigentliche Text (Buch-
staben) auf zum Beispiel die Festplatte
gespeichert, sondern die entsprechende
(bindre) Zahl laut ASCII-Code. Die ersten
32 Zeichen (0-31) dienen als Steuerzei-
chen fiir Ausgabegerite (zum Beispiel
Drucker), in der Bildschirmanzeige fiihren
diese zu Smilies, Biep-Tonen, Herz, Karo-,
Kreuz- und Pik-Symbolen und anderen
"komischen" Zeichen.

Bindr, Bit, Bindrzahlen
Der Begriff "binir" bedeutet genaugenom-
men "zweideutig", zwei Zustinde. Die
Analogie zu einem Schalter liegt nahe: er
kann entweder ein- oder ausgeschaltet
sein. In der Computerwelt hort man diesen
Begriff am hdufigsten, da die (digitale)
Hardware binér funktioniert - hier basiert
jede Information auf bindren Daten. Die
kleinste Informationseinheit ist ein "Bit"
und dieses kann entweder den Wert 1 oder
0 annehmen. 8 Bits ergeben ein "Byte",
1.024 Bytes ein Kilobyte und 1.048.576

Bytes ergeben ein Megabyte.
Da "Kilo" ublicherweise fiir
Mengen von 1.000 (und nicht
von 1.024) bzw. "Mega" fur
Mengen von 1.000.000 stehen,
ergeben sich oft Verwirrungen.
Wenn Sie eine Festplatte von
(echten) 240 Megabyte forma-
tieren, zeigt lhnen jedes Pro-
gramm 251.658.240 Bytes Ka-
pazitdt an. Diesbeziiglich tre-
ten leider sogar unterschiedli-
che Interpretationen auf Her-
stellerseite auf. Zahlen werden
auf folgende Weise ins Binarsy-
stem transferiert:

000
001
010
011
100
101
110
111

~N N B W= O

Die Umrechnung erfolgt so:
Jede Zahl wird aus ganzzahli-
gen Vielfachen der Zahl 2 dar-
gestellt. Das heifst 11 wird
durch 1 + 2 + 8 zusammenge-
setzt. 1 zihlt als 2 hoch 0, 2
zihlt als 2 hoch 1, 4 zihlt als 2
hoch 2, usw. Die Hochzahl
(0,1,2,3 usw.) gibt die Stelle an,
andersich eine"1"befindet, die
restlichen Stellen sind 0. Umge-
kehrt bedeutet die binire Zahl
01100011 in der dezimalen
Darstellung 99 (2 hoch 6 = 2
mal 2 mal 2 mal 2 mal 2 mal 2
=64 + 2 hoch 5 =2 mal 2 mal
2mal 2mal 2=32+ 2 hoch 1
=2+ 2 hoch 0 = 1). Die Stelle
einer 1 (von rechts gezahlt) gibt
also die Hochzahl der Zweier-
komponente an, die Summe
der Zweierkomponenten ergibt
die (dezimale) Zahl. Digitale
Zahlen sind natirlich viel lan-
ger als dezimale Zahlen, doch
lassen sich Rechenoperationen
und Speicherung (technisch ge-
sehen) viel leichter bewerkstel-
ligen. Bindrzahlen werden in
der Literatur meist mit einem
abschlieBendem kleinen "b"
gekennzeichnet, zum Beispiel
101110b.
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uch fiir die Sonderausgabe haben
wir ein kleines Gewinnspiel vorbe-
reitet.
Es stehen zahlreiche Preise zur Verfiigung,
darunter einige Shareware-CDs, Spiele,
Anwendungsprogramme und Hardware,
zum Teil diejenige die in den PCC-Maga-
zinen vorgestellt wurden.
Diesmal wollen wir aber die einzelnen
Preise noch nicht nennen - denn wir wol-
len Sie damitiiberraschen! AuBerdem liegt
die Sonderausgabe im Handel bis Ende

Marz auf. Dadurch findet auch die Verlo-
sung der Preise erstam 30. Mirz 1994 statt.
Und bis dahin wird uns noch sehr viel zur
Verfligung gestellt werden. Auch um Ih-
nen dann ganz aktuelle Gewinne liefern
zu konnen, erfolgt diesmal noch keine
Nennung der Preise.

Wir danken auf jeden Fall den einzelnen
Firmen, die uns verschiedenste Preise fiir
das Gewinnspiel in der Sonderausgabe zur
Verfligung gestellt haben bzw. auch noch
zur Verfligung stellen werden. Die Namen
und Anschriften der einzelnen Handler die
unsdie Preise zur Verfiigung gestellt haben
finden Sie nach der Verlosung im PCC-
Magazin Nr. 24.

ol
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Waagrecht

1. Testsoftware

5. Datentrager

6. Zeitungsherausgeber

8. Eingabegerit

11. Jeder will es machen.

13. Betriebssystem

17. Datenbank

19. Computerspielart

21. Andere Bez. f. zusitzlich
27. CD-Lexikon-Herausgeber
29. 1 Byte besteht aus 8 ...

30. Abk. f. Trademarke

31. Das fehlt dem PCC-Magazin
35. Eingabegerit engl.

38. DTP-Programm

39. Softwarefirma

42. Initialen v. Bill Gates

43. Lastige Computerprogramme
45. Gerét zur Datensicherung
46. Textdateiendung (Winword)
47. Abk. f. Microsoft

Sengrecht

2. Bezeichnung fir Computerteil
3. Datei bearbeiten/erstellen

4. Abk. f. Enhanced Technology

7. Nicht mehr benétigtes kommt zum ......
9. Taste am Keyboard

10. Eingabegerat

11. Spiel (FuBballbegriff)

12. Windows-Versions-Bez.

14. Betriebssystem

15. Einmal/jahr in Wien .....O

16. Abk. f. Desktop Publishing

17. Computerspielart

18. osterr. Computerclubname

20. Abk. fur Digital Research

21. Wiener Softwarehandler ....DATA
22. Feuchte Erscheinung am Morgen
23. Was bringt Lesern Vorteile

24. Abk. f. Operating system

25. Abk. f. im Auftrag

26. Textverarbeitung f. Windows

28. Datei Extension

32. Dreiergruppe

33. Ganzzahl

34. Abk. fiir Input/Output

35. DOS-Befehl

36. Coprozessormarke

37. Computerkurzbez.

40. Ja (engl.)

41. Prozessorhersteller

42. Bundesrepublik Deutschland (Abk.)
44. Computer- u. Softwarehersteller



Geschenk-
tips

in bekanntes Problem stellt sich so

manchen, wenn es darum geht, ein

Geschenk fiir seine Lieben zu fin-
den. Nicht nur die Weihnachtszeit, son-
dern auch Geburtstage etc. treiben so
manchen dazu, etwas zum Schenken zu
suchen.
Wir wollen lhnen mit dieser Ausgabe ei-
nige kleine Geschenktips fiir den Compu-
terinteressierten weitergeben.
Vor jedem Kauf eines Geschenkes sollte
man sich doch informieren, ob es derjeni-
ge nicht schon hat oder tiberhaupt haben
will.

Gerade kurz vor Weihnachten werden
wieder massenhaft Computer gekauft - sei
es auf Grund der besonderen Weihnachts-
angebote einiger Handler, welche man
eben bemerkt hat. Sei es dalk man sich in
der Firma am Computer leichter tut, wenn
man zu Hause auch ein solches Ding
stehen hat oder weil sich so mancher
Schiiler in der Schule mit EDV beschéttigt
und dadurch zu Hause auch einen PC
bendtigt.

Man weil ja oft nicht, was der zu Beschen-
kende tiberhaupt bendtigt oder will.

Personalcomputer - PC

tir Schiiler ab 12 Jahren empfiehlt sich
Fauf jeden Fall ein PC386-40 mit einer
170 MB-Festplatte, 4 MB-Arbeitsspeicher,
1-MB-VGA-Grafikkarte und einen strah-
lungsarmen Monitor. Eine Maus, sowieein
Betriebssystem (DOS) sollten im Paket un-
bedingt enthalten sein. Das Gesamtgerét
kommt in etwa auf 65 15.000,-
Spezielle Angebote diverser Handelsket-
ten und Elektromdrkte bieten zwar die
Maglichkeit des giinstigeren Einkaufs. Fir
Neueinsteiger und als Weihnachtsge-
schenk sind solche Gerédte meist recht un-
praktisch, da man ja das Geschenk bereits
funktionstiichtig schenken will. Bei diesen
Geriten missen aber meist erst das Be-
triebssystem, die Maus, der Drucker etc.
installiert werden.

Unser angeschlossener Computerclub hat
dabei schon oft aushelfen missen. Die
meisten wollen ja den PC vollkommen
funktionsttichtig, eventuell mit Spielen
oder Anwendungsprogrammen installiert
(am Sharewaremarkt gibt es dazu ja Un-
mengen und auch brauchbarer Program-
me) dem neuen Besitzer unter den Weih-
nachtsbaum stellen. Unter dem Motto,
"Auspacken, Einschalten und Loslegen"
erlebt man sicher keine Enttauschung. Ris-
kieren Sie doch ein paar Schilling mehr
und lassen Sie sich den Computer ge-
brauchsfertig zusammenstellen! Fiir Kin-
der ist es besonders wichtig, wenn Sie ein
paar Spiele installieren lassen.

Leider ist kaum ein Handler dazu bereit
bzw. hat kaum die Zeit, den PC wunschge-
mal und noch dazu mit Software aus dem
Sharewaremarkt, woran er ja kaum etwas
verdient, zu bespielen. Bleibt also nur ein
PC-versierter Bekannter oder man ist Club-
mitglied eines Computerclubs: da wird
einem mit Sicherheit weitergeholfen. Soll-
ten Sie aber "trotz allem" besonders gute
Erfahrungen mit einzelnen Handlern ge-
macht haben und diese nicht nur daran
interessiert gewesen sein sollen, ihre Ware
zu verkaufen sondern auch Beratung an-
bietet und auf lhre Wiinsche ohne zu
"Meckern" eingeht, nennen Sie uns diese.
Wir stellen diese Handler gerne in unse-
rem Magazin vor! Computer verkaufen
und gute Angebote machen kann bald
einer. Aber selten gibt es einen personli-
chen Service ohne Aufpreis.

Wissen Sie, dalt der zu Beschenkende
mehr Anspriiche an einen Computer stellt
und auch mehr Geld ausgegeben werden
kann, empfiehlt sich natiirlich ein PC 486-
40DX oder 486DX2/66 Local Bus mit ca.
340 MB-Festplatte, 16 MB-Hauptspei-
cher, 17 Zoll Monitor, Grafikkarte mit 2
MB-RAM oder eine S3-Local-Bus Grafik-
karte.

Wir wollen lhnen hier aber nicht jede
mogliche Konfiguration aufzdhlen son-
dern kleine Geschenktips weitergeben.

Computerfachliteratur

er Buchmarkt bietet Unmengen an

EDV-Literatur. Als Geschenk kom-
men vor allem lustigen EDV-Blicher gut
an.Um nur einige Beispiele zu nennen:

"Murhys Computergesetze"

Band | oder Il (sind recht in-
teressante, sehr lustig gehal- |;

tene kleine Bicher, die so | Wisdem-desaize
manchem EDV-geplagten | eder
aus der Seele sprechen). Un- | ~z==Sig

zdhlige, oft nicht ganz ernst
zu nehmende Spriiche finden

Sie in diesem Biichlein, dal%

sehr viel Spal® beim lesen verspricht.

Ein Auszug gefallig:

B Das dreifache Gesetz vom Testbe-
richt in Computerzeitschriften:
1. Der Testbericht tiber das Dich in-
teressierende  Programm erscheint
eine Woche, nachdem Du es gekauft
hast.
2. Das von Dir gekaufte Programm
hat immer die schlechstmégliche Be-
wertung.
3. Das Programm, das Du fast ge-
kauft héttest, hat die bestmdogliche
Bewertung

B Grundkenntnis der EDV:
Es gibt nur zwei unverriickbare Er-
kenntnisse im Leben:
1. Der Computer niitzt dem Men-
schen.
2. Die Erde ist eine Scheibe

B Gertis Anmerkung
So hat auch der Mann einmal jeman-
den, der ihm aufs Wort gehorcht.

Herausgeber: Markt und Technik, Preis: 6577,
ISBN 3-89090-949-3 u.. 3-87791-364-4

"Computer Witwen",
ist ein recht aussagekraf-

& 8 8 6 886 u

tiges mit Cartoons illu-
striertes Buch, welches
sowohl! fir Mann und
Frau zu Lesespal® ver-
hilft. 89 Cartoons zeigen,
was die sogenannten
Computerwitwen ma-

chen kénnten, um lhren TeMUS
EDV-besessenen Mann

vom Computer wegzu-

bringen.

Herausgeber: TOMUS-Verlag; Preis: 65 110,-

ISBN: 3-8231-0550-7

Computer- itwen

Ein Uberlebenskurs von Klaus Puth

‘b
.
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Service

"Computer total verriickt",
ist ein mit 90 Cartoons belebtes Buch fiir
jeden Computerfreak. Es zeigt in gelunge-
ner und grafisch attraktiver Aufmachung
die Leiden eines Computerfreaks.

Herausgeber: Sybex-Verlag ;
ISBN: 3-88745-042

Preis: 65 115,-

"50 garantiert nutzlose

PC-Programme",
ist Bookware (= Buch + Diskette) mit 50
nutzlosen Programmen, die einerseits den
Anwender 4rgern sollen und anderseits
lustige Effekte am Bildschirm erzeugen.
Scherzprogramme, Zitate etc. machen das
einténige Arbeiten am PC aufregender.

Herausgeber: Systhema;
ISBN: 3-89390-423-9

Preis: 6S 232,40

"COM-pu-ter
[kom-pju-ter]"

ist ein Worterbuch fiir Computerfreaks. Es
werden zahlreiche EDV-Fachbegriffe, teil-
weise mit Cartoons (nicht gerade den Tat-
sachen entsprechend erklirt). Z.B. CUR-
SOR = Kursleiter und Chef einer Compu-
terfachschule oder ETIKETT = Mit Anstand
vor dem Computer sitzen. Meist jedoch
limmeln die Burschen vor dem Gerit, dald
es eine Schande ist. SCHNITTSTELLE =
Narbe am Hals des Computermannes, ver-
ursacht durch einen familidren Wort-
wechsel.

Herausgeber: TOMUS-Verlag;
ISBN: 3-8231-0110-2+018.00

Preis: 65 142,-

Der Systhema Verlag bietet weiters aus der
Serie Werner "Tiki" Kiistermacher den jetzt
neu erschienenen 1994-Kalender unter
dem Motto "Das Jahr der WinDOSe". Aus-
gestattet ist der Kalender mit 12 "postkom-
patiblen" Grafikkarten (jedes Kalender-
blatt ist auch als Postkarte verwendbar)
sowie zahlreichen Spriichen und Car-
toons. Verschiedene Bastelbtgen zum
Ausschneiden befinden sich im Buch. Je-
der einzelne Monat befal’t sich mit einem
EDV-Thema. Preis: 6S 256,-

Weitere interessante, lustige, aber auch
brauchbare Biicher, zum Preis von je 6S
193,40, aus der "TIKI"-Serie des Systhe-
ma-Verlages sind:

"MS-DOS miihelos", DOS-Befehle mittels
lustigen Cartoons erklart. "MATHE&PC"

ein lustiger cartoonisierter Mathematik-
kurs fiir alle Mathematik-Hasser und -Ge-
schadigten.

"BATCHMANN?", die Fortsetzung von
"MS-DOSe", erklart ebenfalls mittels lusti-
ger Cartoons die DOS-Batchdateien.
"Mi Word", erklart auf charmante Weise
und Uber lustige Cartoons die Textverar-
beitung Word 5.0.

CD-ROM-Laufwerke

ittlerweile ist massenhaft Software
MaquD erhdltlich. Diese ist im Um-
fang oft reicher und im Preis oft giinstiger
sind als die Diskettenversion. Verschiede-
ne Marken beherrschen den CD-ROM-
Laufwerks-Markt, darunter die Firmen
MITSUMI, SONY, PIONIER, THOSHIBA
etc. Das wohl giinstigste - zwar nicht so
robust ausgestattete aber doch brauchbare
- ist das MITSUMI-Laufwerk. Fiir Anwen-
der die nicht all zu oft das CD-ROM Lauf-
werk nutzen eignet es sich allemal. Die
normale Ausfithrung bringt einen Daten-
durchsatz von ca. 150 Kb/sec (ca. 6S
2.900,-). Die neue Ausfiihrung mit Dou-
ble-Speed bereits ca. 300 Kb/sec Daten-
durchsatz (ca. 65 3900,-). Man kann mit
den multisessionfihigen Laufwerken Ko-
dak-Photo-CDs einwandfrei lesen. Was
den Vorteil mit sich bringt, daf® man seine
Photos einmal auf eine CD spielen lassen
kann, dann per Computer am Bildschirm
ansehen, eventuell nachbearbeiten und in
diverse DTP-Programme die Bilder einfii-
gen und mitausdrucken kann. Einige Elek-
trogroRmarkte und EDV-Discounter
bieten diese Laufwerke in Aktionen recht
guinstig an (unter 6S 2.300,-). Man muf
eben diese Aktionen abwarten kénnen
und nicht sofort kaufen. 2-3 mal im Jahr
finden sicher welche statt.

Software-CDs

ahlreiche Software-CDs bieten sich
Zan, darunter kommerzielle Program-
me, Anwendungen, Spiele und unzihlige
Shareware-CDs, auf denen sich oft tiber
tausend Shareware- und Public-Domain
Programme befinden. Da es sehr zeitrau-
bend ist, sich aus den Shareware-CDs die
brauchbaren Programme herauszusu-
chen, empfehlen sich, solche die iiber ein
gutes Meniiprogramm verfiigen. Hervor-
stechend sind dabei jene der Fa. Starcom
aus der Reihe Pegasus-Shareware-CD

oder der Fa. Erpedate mit ihrer Avalon-CD
von der bald eine neue Ausgabe am Markt
erscheinen wird.

Software-CDs wie z.B. Corel-Draw 3.0
(unter 65 2.000,-) und 4.0 (unter 6S 5.000,-
) bieten dem Anwender zahlreiche Még-
lichkeiten, seinen Computer als Grafikstu-
dio zu verwenden. Die mit 18.000 Bildern
(Version 4.0) versehenen CDs beinhalten
Grafiken fiir jeden AnlaR und jeder kann
damit seine Einladungen, Geburtstagskar-
ten, Speisekarten etc. leicht selbst gestal-
ten.

Spiele

m meisten geschenkt werden natiir-

lich Spiele. Einerseits weil sie Spafl3
statt Arbeit schenken und billiger als her-
kémmliche kommerzielle Software sind.
Spezielle Spielecomputer wie z.B. NITEN-
DO-Gameboy, AMICA etc. bieten eine
Vielzahl an Spielen an. Doch man muR
nicht unbedingt eines dieser Gerite kau-
fen, um ein Computerspiel spielen zu kén-
nen. Der PC eignet sich hierzu ebenfalls
hervorragend. Zwar ist die Anschaffung
eines PCs teurer als so mancher Spielcom-
puter, aber sollte mal Ihren Lieben die Lust
am Spielen vergehen, kann man damit
auch sinnvolle Tétigkeiten erledigen. So-
mit tétigt man eine groRere Investition, hat
aber langer etwas davon und nicht nur das
Kind kann damit was anfangen, sondern
auch Vater, Mutter, Opa, Oma, Onkel,
Tante use. haben die Moglichkeit, das
Geratzu nutzen. Beispielsweise, um einen
Brief zu schreiben, Adressen zu verwalten,
Grafiken zu entwerfen, diverse Daten
(Kochrezepte, Briefmarkensammlungen,
Schallplattenverwaltung etc.) zu spei-
chern. Reine Spielcomputer haben meist
nachein paar Jahren ausgedientund durch
Beruf/Schule ist man oft gezwungen bzw.
interessiert, sich mit einem richtigen PC
auseinanderzusetzen. Praktisch, wenn
man dann schon Vorkenntnisse im Um-
gang mit dem PC hat.
Um die einzelnen Spiele, die es fiir den PC
gibt, hier aufzuzihlen, fehlt der Platz. Sie
finden aber fast in jeder Ausgabe des PCC-
Magazines einige Spielvorstellungen und
fiir den "eingefleischten Spieler" empfeh-
len wir Computerspiele-Zeitungen wie
z.B. Power-Play, ASM, Play-Time etc.



EDV-Kurs-Gutscheine

ahlreiche EDV-Kursanbieter bieten

den EDV-Einsteigern und Fortgeschrit-
tenen in Form von Kursen Weiterbildung.
Man erspart sich mit diesen Kursen so
manche zeitraubende "Selbsteinschu-
lung", Arger, oder, um aus der Praxis zu
sprechen, lange Nichte vor dem Compu-
ter.
Das BFI-Graz (Berufsforderungsinstitut)
bietet hierzu zahlreiche Kursangebote.
Angefangen vom Einsteigerkurs fiir Win-
dows, DOS, Hardware bis hin zu Fortge-
schrittenen- und Anwenderkursen (Word
flir Windows, Corel-Draw etc.). Bevor Sie
mitansehen miissen, wie sich Ihr Partner
oder Ihr Kind tage- und nichtelang am
Computer plagt, bis er/es diverse Program-
me oder den Computer tiberhaupt ver-
steht, schenken Sie doch einmal einen
EDV-Kurs-Gutschein. BFI und die Fa. KEC
bieten hierzu zahlreiche Angebote.
BFI-Einfihrungskurse im Umfang von 12
Stunden (entweder 2 mal pro Woche 3
Stunden als Abendkurs oder als Woche-
nendkurs) um &S 1790,-
Fortgeschrittenenkurse (18 Stunden) wer-
den ebenfalls als Abend- oder Woche-
nendkurse von 6S 2590,- angeboten. Gut-
scheine fiir einen Kurs, den Sie lhren Lie-
ben schenken wollen, kénnen Sie beim
BFI-Graz, Tel.: 0316/904-760, anfordern
bzw. werden Sie dort auch bei der Kurs-
wahl beraten.
Die Fa. KEC in Wien bietet als Geschenk-
sidee Gutscheine fir FLEX-Kurse. Diese
Kurse sind nicht starr nach einem Kurspro-
gramm gebunden sondern passen sich
dem jeweiligem Teilnehmer an. So kann
man auch die Kursdauer selbst bestimmen
und glaubt man daR zu wissen bzw. zu
kénnen, was man will, kann der Kurs je-
derzeit beendet werden. Abgerechnet
wird in Stundenhonoraren von &S 240,-
/Std. Kurszeiten kénnen variabel auf den
Terminkalender des Kursteilnehmers ab-
gestimmt werden. Zur Verfligung stehen
DOS, Windows, Winword, Excel und di-
verse Programmiersprachen.
Geschenk-Kursgutscheine kénnen Sie bei
Fa. KEC, Tel.: 0222/749 56 64, ordern.

Scanner

stlhr Bekannterein Grafikanwender, der
Ieventuell Broschiren, Einladungen
oder diverse Beitrage erstellen will, freut
er sich bestimmt tiber einen Scanner. Fiir
den Normalverbraucher eignen sich hier-

bei schon die recht glinstigen Handscan--

ner. So ist z.B. der Logitech-Scanman mit
256 Graustufen schon um ca. 6S 2.500,-
erhiltlich und eignet sich zum Scannen
d.h. Ubernehmen von Bildern (Fotos, Gra-
fiken) in den PC, um diese dann beispiels-
weise in Texte einzubinden. Behelfsmilig
eignen sich Handscanner auch zum Ein-
lesen von Texten, um sich das oft miihsa-
me Abtippen zu ersparen doch besonders
geeignet sind sie dafr nicht.

Drucker

omputer ohne Drucker sind wie

Schreibmaschinen ohne Farbband,
will man doch das Geschriebene oder
Gezeichnete auch zu Papier bringen. Die
meisten Computerbesitzer verfligen zwar
iber einen Drucker, doch handelt es sich
dabei meist um Nadeldrucker. Diese sind
erstens in ihrer Druckqualitit nicht beson-
ders gut und zweitens etwas laut.
Eine glinstige Alter-

SErvice

aber nicht so, es kann fast jedes normale
Kopierpapier verwendet werden.
Besonders giinstig und vor allem zu fast
allen Programme kompatibel sind die HP-
Deskjet-Drucker in den Modellen 500 (ca:
6S 3.600,-), 510 (ca. 6S 4.500,-), 500C
Farbe (ca. 65 5.500,-) oder 550C Farbe (ca.
65 9.000,-)

native stellen da Tin-
tenstrahldruckerdar.

We//mac/)isangebof ber ARIES

Sie haben nicht nur
eine gute Druckqua-
litdt, sondern sind
vor allem sehr leise.
Zwar sind die
Druckkosten etwas
hoher als bei Nadel-
druckern, doch kann
man mittlerweile fur
die Tintenpatronen
des Tinten-
strahldruckers
Nachfiillsets - um
mehr als die Hilfte
billiger als neue Pa-
tronen beziehen.

Viele glauben fir
Tintenstrahldrucker
miisse teures Spezi-
alpapier verwendet
werden. Dem ist

’486 VESA LB Motherb ohne CPU

486 SLC 33 MHz Motherboard
Cyrix CPU,max.16MB RAM ersetzt alle 286 0. 386 M/B !

VGART 1280i Cirrus Logic 5422
TRUE Color,1280x1 24,1 MB RAM ,72 Hz,WinAcc.

486 SLC 33 C64+ Multi I/O Moth.
Texas Instruments CPU,64kB Cache,2FD,2HD,I/O

o

2.400,-

1.200,-
2.880,-

|nk| Mw31

R — 7
ZIF Pentium S.,3 x VESA local bus,256kB Cache, SIS, AMI 2 1 00 -
VGA ET 4000/W32i VESA Local Bus
2 MB RAM,TRUE Colom80x1024.72 Hz,Win3.1 Treiber 3 - 000 ’
Cirrus Logic 5428 VESA Local Bus 1 800 _
TRUE Color,1280x1024,1 MB RAM ,72 Hz,mit 2MB=2280,- I = ’
Graphic STAR FX V Mach32 VL Bus
ATI UIFl)ra Pro, TRUE Color,1280x1024 ni,2MB VRAM,76Hz 6 - 48 0 i

600,-

Promise IDE + 1/O VL Bus Controller
VESA local bus, 2HD, 2FD,2 ser.+1 par., BIOS fur alle HD !

2.640,-
4, 200 -

DC 680 VL IDE Cache Controller
4HD,2FD,WD1003 Emul.,>528MB,max.16MB,0k RAM

Ultrastor 34F SCSI Il VL Controller
7HD, 66MBytes/s,FAST SCS,>1GB Support.32k Cache

3.960,-
6.480,-

e

CPU Kuahllafter far Intel i486 CPU

Leise, Luxus-Ausfuhrung, einfache Montage

CD-ROM Panasonic CR562
XA, PHOTO CD, MS CD, Multisession,Doublespin

SCSI Il CD-ROM Toshiba XM3401
XA, PHOTO CD, MS CD, Muitisession,Doublespin

FUTURE DOMAIN SCSI Controller

FAX-Designer Modem DM1414V
V32bis 57kblsg1 4400x4 fullduplex FAX+Modem 3 - 600 gy

1040 Wien Weynngerg 38
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Service

VERKAUFE HARDWARE:

Laptop, Acer Viktor, 3865X, 20 MHz, 60
MB  Festplatte, 6S  10.000,- Tel.:
03512/2350

Festplatte, AT-Bus 80 MB, Caviar Western
Digital, neuwertig, fehlerfrei um &S 1.500,-
zu vrekaufen. Henry Jakob, 4563 Michel-
dorf, Badstr. 3, Tel.: 07582/4694

Centronic-Kabel 3 m 150,-. Das grofe Clip-
per-Buch (Data-Becker) NP 6S 694,- um 6S
350,-. Floppy-Buch C64 (Data-Becker) NP
6S 390,- um 6S 150,-. Alles wie neu! Dieter
Koénig, Werk-VI-Str. 22/7/31, 8605 Kapfen-
berg, Tel.: 03862/246112

MULTI-MEDIA PC-Gehéduse mit 2 einge-
bauten Boxen inkl. Verstdrker, Lautstirke
und Balanceregelung an der Gehiusefront-
seite.. 2 * 5,25" + 1 * 3,5" Einbauschichte
05 1.300,-. Tel.: 03452/73397

386-25DX Motherboard + Coprozessor.
VB 6S 1.500,-. Tel.: 03843/28 44

Drucker: Star LC10 65 2.700,-, Commodore
MPS-801 Grafikdrucker fiir C64 65 2.300,-;
EPROM-Brenner PP64-Modul 6S 1.350,-,
Tel.: 0222/89-23-065

Emulationskarte Canon PR-1 fiir Emulation
eines IBM-Proprinter, neuwertig, um

0S 1.500,- zu haben. Tel.: 03617/2573
(06:00-07:00)

TYPENRADDRUCKER  Panasonic  KX-
P3151, Diabolo-kompatibel, 41 cm breiter
Wagen, Centronics, neuwertig um

6S 1.600,- , wochentags 19.00-21.00 Uhr,
Tel.: 0316/67-48-08.

VERKAUFE SOFTWARE:

PC-Tools 8.0 f. DOS original mit Handbi-
cher zu verkaufen. 6S 1.500,-,
Tel.: 04242-35119, 17-19°° Helmut Gértner

CD-ROM VERSAND, AUER NORBERT,
Baumgarten 5, A-4212 Neumarkt.

15 % Eroffnungs-Rabatt auf jede CD-ROM!
Jeder, der seine CD-ROMs bis zum
31.12.93 bei uns bestellt, bekommt diesen
einmaligen SONDER-RABATT !!!. Bestellen
Sie schnell unseren GRATIS-Katalog. Tel.:
7941/8892 Anrufbeantworter o. Postkarte.

VERKAUFE SPIELE:

PC-Originalspiele: Legend of Kyrandia dt.
Populous 2, Dynablaster, etc. ab 6S 200,
zu verkaufen. Tel.: 0316/438535

Lose meine Spielesammlung auf. Topspiele
billigst herzugeben. Tel.: 02624/32452

Verkaufe Original INDY4 &S 750,-, Sher-
lock Holmes 65 800,-, Civilization 65 700,-
LOOM und Space Quest 3 je &S 400,-
Tel.:02624/32452

Verkaufe die Spiele Monkey Island || und
MAD TV iir je 65 450,- (NP: 6S 990,-). Bei-
de komplett deutsch und in Originalver-
packung, 5,25" HD. Auferdem das Video
JFK um &S 150,- (NP: 298,-). Tel.: 0222/46-
97-423, Harald verlangen!

Verkaufe Kings Quest VI (Original mit
Handbuch) 6S 800,- , P§/2 Mouse S 500,-
Tel.: 0222/3868944

Verkaufe oder tausche Spiele: Monkey Is-
land 2, Space-QuestlV, Neuromanager Ad-
venture, Pinball deluxe (Flipper),
Battle-Master, Crusaders of the Dark Sa-
vant (dt.), Legend of Valour (Vol 1), Tel.:
0316/ 57 46 26 0. 0345273397

VERKAUFE VERSCHIEDENES:

Ihre eigenen Bilder in Ihrem Computer! Ich
scanne lhre Bilder, auch in Farbe. Gratisinfo
anfordern! Tel.: 03184/2103, tw. Anrufbe-
antworter

PC-Praxis (vom Einsteiger zum Profi) sech-
steiliger EDV-Kurs inkl. Diskette um &S
3.000,- (Neupreis 6.000,-) Tel.: 03617/2573
(06:00-07:00)

Verkaufe Originalhandbiicher fiir Turbopa-
scal 6.0 um 700,-. Robert Duer, Tel.:
03577/23571

SUCHE HARDWARE:

Suche fiir NEC-CP6-Drucker Stachelrad-
Antrieb, event. auch bidir. Formulartraktor
und Einzelblatteinzug  (Modell Rev.02
10/86). Angebote an: Tel.. 03155/2086
(nachmittags)

SUCHE VERSCHIEDENES:

C-Programmierer gesucht. Sie schreiben ga-
rantiert das beste Programm lhres Lebens.
Partnerschaft geboten. Tel.: 0222/318 80 38

Suche Adressen bzw. Verzeichnis von EDV-
Schulungsanbietern, Speziell Fernkurse fiir
die Ausbildung zum Programmierer. Her-
bert Mayer jun., Fischer-Str. 34, 6500 Lan-
deck. Tel.: 05442/63507 (abends)

PC-Club Grol-Enzersdorf, Erich Charwat,
2301 Gr-E, Rutzendorferstr. 3,

Tel.: 02249/28782: Erfahrungen austau-
schen, Programme besprechen!

Computerflohmarkt des PCC-Sly
Franz Wesonig, Paul-Ernst-Weg 2, 8430 Leibnitz, Tel.: 03452/73 3 97
Literatur: -
Antivirenpaket + Disk DataBecker . . . . . . . .. ... .. 100,-
Das groBe 386er Buch (Data-Becker). . . . . .. ... ... 200,-
Das grofe Public-Domain-Buch Data-Becker). . . . . . . . 100,-
Das grofe NEXT-Buch (Data-Becker) . . . . . . . . .. ... 50,-
DAsT et GEN T IR e e o Tl 20,-
Desqview Qemm - Schnelleinstieg Data-Becker) . . . . . . 60,-
Die Larry Story I, Il + Ill (Data-Becker) . . . . ... ... .. 50,-
DOSHIFIPPC Z MRTE v e s 100,-
BRPES S0 Data Becker) X kst st ge e i g la 200,-
Open Access Il Uberblick (Heise) . . . . .. ... ..... 20,-
PC-Write das Textprogramm (M&T) . . . . ... ... ... 50,-
Quatro Pro 2.0 Schnelleinstieg (Data-Becker) . . . . . . . . 50,-
Space-Quest IV Story (Data-Becker) . . . . . ........ 50,-
Starwriter 6.0 Quickstart (Sybex) . . . . . .. ... ... .. 30,-
Ventura 2.0 Tips&Tricks (Systhema) . . . . . ........ 50,-
Ventura Publisher 3.0 Quickstart (Sybex) . . . . . . .. ... 20,-
Word 5.0 der Profifiihrer (Data-Becker) . . . . . ... ... 40,-
Word Perfect f. Windows Quickreferenz (Sybex) . . . . . . 30,-
Animator Pro Quickstart (Sybex) . . . .. ... ....... 50,-
Hisoft 89 Die besten Softwareprg. im Test . . . . . .. ... 20,-
Software:
Corel Draw 3.0 auf CD inkl. Handbiicher . . . . . ... .. 1.500,-
Graphic Works f. Windows CAD-Prg. original . . . . . . . . 1.600,-
Hafflelhess auf EF S o SRl r R st bR A0 f s s el 400,-
Xtradrive (Festplattenverdoppler) . . . . . .. ... .. ... 300,-
PC-Cosmos (Markt&Technik) . . . . .. ... ........ 100,-
Hardware:
Soundkarte Media-Concept + Mirco + Boxen . . . ... .. 910,-
Halbvolle Toner-Cartrige fiir HP-Laserjet 4 . . . . . . . ... 200,-
386-40DX-Motherbaod + Coprozessor . . . . . .. ... .. 2.500,-
BIG-Tower Gehause 230 Watt Netzteil, . . ... ..... 1.700,-
Tischgehiduse 220 Watt ,3+1 LW-Schichte . . . ... ... 800,-
486-Local-Bus Motherboard 2 VLB-Slot ohne CPU . . . . . . 1.500,-
GENOA-VGA-Karte Micro-Channel (PS/2) 512-RAM . . . . . 300,-
Farbbander Philips NMS 1042 - NMS 1453 . . . . .. ... 15,-
3-Tasten-Maus (MS-kompat.) . . . . . . .. ... ... ... 5 170,-
Switchbox:2 PC -= 2 Dnicker. =i sl e e 260,-
Kabelverbindung Switchbox -> Drucker2m . . . . . . . .. 150,-
Paralleles Verlangerungskabel 5m . . . . . . ... ... .. 250,-
Al=Tastaturi(neu)s: b sra i Ui Bt Lol S e 350,-
3.57-DD-Disketten mit teilw. defekten Sektoren . . . . . . . 1,-
3,57 1,44 MB Diskettenlaufwerk . . . . . . .. ... .... 670,-
51287 MBI Djsklaufiverke s s s e 3 800,-
Festplattenwechselrahmen . . . . . . ... ......... S 200,-
360 KB Diskettenlaufwerk . . . . . .. ... ... ... 5 300,-
Siemens VGA-Karten nur fir Siemens PC geeignet. . . . . . & 100,-
Preise sind exklusive Versandspesen. Versand nur per Nachnahme.




PCCG-Magazin-Programm-Update

n der letzten Ausgabe boten wir lhnen

an, von den verschiedenen Program-

men der Diskette zum Heft aus den
dlteren Ausgaben die jeweils neueste Ver-
sion nachbestellen zu kénnen. Um lhnen
dabei etwas hilfreicher zu sein, listen wir
kurz die updatefahigen Programme mit
einer Kurzerlduterung auf. Als Update-
preis werden pro Programm &S 10,- Bear-
beitungsgebiihr zuzigl. Porto 6S 15,-
verrechnet. Versionsnummern kénnen
sich dndern.
Geben Sie bei der Bestellung die ein-

zelnen Programmnamen an.

PCC1

ACCESS 1l 2.11 (Meniioberfliche)
Verbesserte Version. 10 verschiedene AUTOE-
XEC.BAT- und CONFIG.SYS-Dateien kénnen ange-
legt werden. Kann nun auf verschiedenen Laufwer-
ken installiert werden (nicht nur C:). Bessere
Benutzereinschrinkung (Wochentage, Zeit, darf kei-
nen Drucker oder Disklaufwerk verwenden etc.) Par-
titionsdaten der Harddisk sichern uvm.

GERKEY 2.5 (Tastaturtreiber)
GERKEY verfiigt nun iiber einige weitere niitzliche
Funktionen, die sonst kein anderer Tastaturtreiber
(z.B DOS KEYBGR bietet). Tastaturgeschwindigkeit
einstellen, Tastenumbelegungen, Hotkey fiir Gra-
fikzeichen uvm.

Harrys Schreib 5.0
Etliche Verbesserungen (Vorstellung im PCC Nr. 20)

PCC2

Diskdupe V 4.0
Unterstiitzt auch 2.88-MB-Laufwerke. 1:1 Diskcopy
als Imagedatei moglich. Nur Formatieren und L6-
schen per Menii, Zusitzlich Priiffunktion beim Ko-
pieren mit Compare, Etikettendruckprogramm inte-
griert, Vergabe von Seriennummern, unterstiitzt EMS
und XMS. Diskdiagnose uvm.

SCAN & CLEAN (Antivirenprg.)

Auf den Updatedisks befinden sich die jeweils neue-
sten Versionen vom McAfee_s Antivirenprg.

PCC3
ICONVERT 1.52

Konvertiert Printmaster, Printmagic und viele andere
Grafikformate.

MATHEASS 7.0
Weitere Funktionen bietet das Mathematikpro-
gramm zum Berechnen von Flachen, Polygonen, Si-
nus-Kurven, Logarithmen uvm.

PCC 3 Abodisk
4DOS 4.02

Die neuere Version wurde besser an Windows ange-
paBit und bietet einige zusitzliche Funktionen die der
DOS-COMMAND.COM-Kommandointerpreter
nicht bietet.

LZEXE 3.00 (Dateikomprimierung)
Komprimiert nun EXE-Dateien etwas besser und hat
eine Meniifithrung (LZSHELL)

PCC4

GWS 6.1u (Grafikkonvertierung)
Grafik Workshop [dRt nun auch teilweise Bildschir-
mausschnitte in andere Grafikformate konvertieren.
Bietet mehr Konvertierformate,

PCC6
QEDIT 2.15 (Editor)

Der wohl beste und am einfachsten zu handhabende
Dateieditor wurde etwas verbessert.

PCC7
Cascade 4.02 (CAD-Zeichenprg.)

Das beste Shareware CAD-Programm mit verbesser-
ten Zeichen- und BemaRfunktionen, aber mehr Ein-
schrankungen.

PKZIP/UNZIP 2.04 (Komprimierprg.)
Jeweils die neuesten Versionen mit besseren Kompri-
mierméglichkeiten und Prozessorausnutzung.

LHA 2.13 (Komprimierprg.)
Lharc mit deutschem Anleitungstext und mehr Op-
tionen

PCC8

Venustext V 2.0 (Textverarbeitung)
Serienbrieffunktion, Etikettendruck, AdreRverwal-
tung wurden erweitert.

PCC9

Organize 3.0 (Festplattendefrag.)
Ordnet die Dateien auf der Festplatte fiir schnelleren
Dateizugriff. Wurde neuen DOS-Versionen und
grolleren Festplatten angepalt (arbeitet nun siche-
rer).

DONT4GET V 3.70 (Terminkalender)
Zusatzliche Funktionen (Notizblock, Trennen von
Terminen und Geburtstagen, verbesserte Druckfunk-
tion uvm.)

GDS 202 (Grafikbetrachter)
Unterstiitzt mehr Formate, Grafikkarten und Aufls-
sungen. Erzeugen von Slide-Shows, Kopieren, L&-
schen, Umbenennen von Dateien uvm.

GSADRESS 2.10 (Adrefverwaltung)
Neueste Version von Gandke&Schuberts Adrefver-
waltung mit besserer Mentifiihrung.

PCC10

GSEAR 1.50
Gandke & Schuberts Einnahmen/Ausgaben Buchfiih-
rung (netzwerk- und mandantenfihig). Einige neue
Funktionen, z.B. Datensicherung auf Disk etc.)
GSFIBU 1.10 ist auch statt GSEAR 1.40 erhaltlich,

SKYGLOBE 3.52 (Sternenbetrachter)
Bessere Animation und Darstellung des Sternenhim-
mels mit Zoomfunktion und Planetenbeschriftung.

PCC 11

GSAUFTRAG 2.10
Gandke & Schuberts Auftragsverwaltung mit Lager-
verwaltung, Rechnung-, Angeboterstellung nun mit
SAA- Meniifiihrung und mehr Funktionen.

PCC 13

MODPLAY Pro 2.19b
Das MOD-Musikfile-Abspielprogramm mit neuen
Optionen und wahlfreiem GIF-Hintergrundbild

Service

VGACOPY Pro 5.2
Das Superkopierprogramm mit Soundunterstiitzung,
besserer Oberfliche, mehr Optionen.

SCAN + CLEAN
Jeweils die neuesten Versionen der Antivirenpro-
gramme aus dem Hause McAfee. Inkl. VSHIELD fir
die residente Speicheriiberwachung sowie der Win-
dows-Version von SCAN

ZINSEN Vers. Marz 93
Neue und bessere Funktionen zur Zinsen-, Kreditra-
ten-, Rentenberechnung uvm. auf 2 Disketten (Auf-
preis 65 10,-)
AR) 2.43dt
Das Dateikomprimierprogramm mit mehr Optionen
und etwas besserer Komprimierung und in deutsch.

PCC14
Gliickswand V 1.3

Andere Ratewdrter, Anpassung an Prozessorge-
schwindigkeit.

GWS fiir Windows V 1.1c
Das Grafikbetrachtungs- und Konvertierungspro-
gramm fiir Windows. Nun nicht nur Dateinamenan-
zeige sondern, auch Grafikskizzen, bessere und
mehr Konvertierungsmaéglichkeiten.

KLICKUP 1l V 2.0
Bessere Meniifiihrung uind einige zusatzliche Funk-
tionen fiir das residente Hilfsprogramm mit Taschen-
rechner, Notizblock uvm.

PCC15
Pauker V 4.0

Das Lernprogramm fur Englisch, Franzésisch, Spa-
nisch und Latein (Liickentext, Vokabeln) wurde um
einige Funktionen erweitert (erweiterte Abfrage- und
Eingabefunktionen, Abfragen mit Prioritatsmodus,
Abfragezeiten einzelner Aufgaben kénnen einge-
stellt werden und einige Programmfehler wurden
entfernt)

PCC17
FPROT 2.10 >

Der Virenscanner von Dr. Salomon jeweils in der
neuesten Version.

BRIX deluxe 2

Uberarbeitet und verbesserte Version.

PCC18

VGABIO 1.21
Verbessertes VGA-Biorhythmusberechnungspro-
gramm. Unterstiitzt nun auch 9- und 24-Nadel-
drucker, HP-Deskjet und Laserjet. Speicherung der
Daten von 20 Personen, Kurvenvergleich uvm.

PCC19
Flirt 1.5

Fehler des parallelen Dateniibertragungsprogramms
PC <-> PC im Kommandozeilenmodus wurden ent-
fernt. FASTLYNX das parallele Dateniibertra-
gungsprg. mit Menfiihrung, ist auch statt Flirt erhilt-
lich
NEOPAINT V 2.2

Das Bildbearbeitungsprogramm unter DOS mit
hochauflésender Grafik in der neuen Version mit
kleinen Programmverbesserungen und Fehlerbeseiti-
gungen. Bald als deutsche Vollversion lieferbar.

PCC21
Formular fiir Windows V 3.0

Das Formularerstellungsprogramm hat erstens sei-
nen Namen von "WinForm" auf "Formular fiir Win-
dows" geidndert, da die Fa. Zweckform den Namen
"WinForm" als geschiitztes Warenzeichen eingetra-
gen hat. Weiters wurden neue Funktionen in "Formu-
lar fiir Windows" integriert. Die neuen Features sind:
Drehbare Schriften, Ankreuzfelder, logische Formel-
und Datenfelder sowie mehrzeilige Datenfelder.



Service

Vollversionenbezug

ie nachfolgende Preisliste enthélt

die derzeit aktuelle Preisliste fiir

Vollversionen die Sie direkt vom
PCC-verlag beziehen kénnen:
Die Programme Phantom-Screen (Bild-
schirmschoner mit Grafik unter DOS), Ba-
ronBaldric (lustiges Labyrinthspiel mit So-
undkartenunterstiitzung), Redhooks_s Re-
venge (durch Wiirfeln und Aufgabenlé-
sung die Schiffe von Piraten in einen Hafen
bringen), PrefClub (Kartenspiel "Preferen-
ce"), WIN-FIBU (Finanzbuchhaltung un-
ter Windows), Etikettenstar (Etiketten-
durckprg. unter Windows), Teddy (Jump
and Run Spiel) befanden sich bisher noch
auf keiner der PCC-Magazin-Disketten.
Alle sieben Programme kénnen Sie aber
gegen insgesamt 6S 80,- (in bar) bei uns
anfordern.

Pcc-Magazin-Nahbestngen

ereits erschienene PCC-Magazine

kénnen Sie jederzeit, unabhingig

von einem Abonnement, nachbe-
stellen. Zu diesem Zweck kreuzen Sie auf
der beiliegenden Abo- und Nachbestel-
lungskarte die gewiinschten Ausgaben an
und schicken uns die Karte zu. Den Inhalt
der einzelnen Heftdisketten erhalten Sie
aus der dem Heft Nr. 17 beiliegenden
dBase-Datei PCC-INH.DBF. bzw. aus der
Datei PCCINH.TXT im Heft Nr. 20
Da wir versuchen, die dlteren PCC-Maga-
zin-Disketten mit den neuesten Versionen
zu bespielen, die meist mehr Speicher-
platz bendtigen, konnten wir einige Pro-
gramme nicht mehr auf die zur
Nachbestellung vorgesehenen PCC-Ma-
gazin-Disketten packen. Es wurden Pro-
gramme wie z.B. SCAN von McAfee
geloscht, da Sie diese in fast jeder Ausgabe
in einer aktuellen Version wiederfinden.

Ausgabe 1, Juli - August 90 &S
1 * 3,5"-DD-Diskette

Ausgabe 2, Sept. - Okt. 90 &S
1 * 3,5"-DD-Diskette
Ausgabe 3, Nov. - Dez. 90  6S
2 * 3,5"-DD-Diskette
Ausgabe 4, Jin. - Feb. 91 08
1 * 3,5"-DD-Diskette
Ausgabe 5, Midrz - April 91  8S
1 * 3,5"-DD-Diskette
Ausgabe 6, Mai - Juni 91 6S

1*3,5"DD + 1 * 3,5"-HD-Diskette

Ausgabe 7, Juli - Aug. 91 0S
1 #* 3,5"-HD-Diskette
Ausgabe 8, Sept. - Okt. 91  6S
1 * 3,5"-HD-Diskette
Ausgabe 9, Nov. - Dez. 91 &S

1*3,5"DD + 1 * 3,5"-HD-Diskette

Ausgabe 10, Jan. - Feb. 92" &S
1 * 3,5"-HD-Diskette

Ausgabe 11, Mérz - April 92 6S
1 * 3,5"-HD-Diskette

40,-
50,-
65,-
55,-
55,-
95,-
85,-
85,-
95,-
95,-

95,

Ausgabe 12, Mai - Juni 92 85 95,-
1 * 3,5"-HD-Diskette
Ausgabe 13, Juli - Aug. 92 85 95,

2 *3,5"-HD + 1 * 3,5"-DD-Diskette

Ausgabe 14, Sept. - Okt. 92 &S 110,
1*3,5" HD + 1 * 3,5"-DD-Diskette

Ausgabe 15, Nov. - Dez. 92 &S 99,
1 * 3,5" HD-Diskette
Sonderausgabe Dez. 92 6S 50,
1 * 3,5" DD-Diskette
Ausgabe 16, Jan. - Feb. 93 65 99,-
1 * 3,5" HD-Diskette
Ausgabe 17, Mdrz-April 93 65 99,
1* 3,5" HD-Diskette
Ausgabe 18, Mai-Juni 93 oS 99,-
1* 3,5" HD-Diskette
Ausgabe 19, Juli-August 93 65 99,-
1 * 3,5" HD-Diskette
Ausgabe 20, Sept.-Okt. 93 0S 99,-

1*3,5"HD- 1 * 3,5"-DD-Diskette

Ausgabe 21, Nov. - Dez. 93
1* 3,5" HD-Diskette

85 99,-



Diskette zum Heft

uf der Diskette zum PCC-Magazin

befinden diesmal ausnahmsweise

nur Spiele. Jedes einzelne Pro-
gramm wurde von uns getestet. Bei der
Auswahl haben wir Wert auf Nutzbarkeit
und Funktionalitt gelegt. Weiters haben
wir Programme ausgesucht, die in der
Sharewareversion wenige Einschrankun-
gen aufweisen und haben versucht, aus
den Unmengen der angebotenen die be-
sten herauszufinden und auch fiir jeden
Geschmack etwas beizulegen.

Unterstiitzen Sie aber trotzdem das Share-
wareprinzip: erst testen, dann kaufen!
Auch wenn die Sharewareversion fiir |hre
Bediirfnisse reicht, miissen Sie sich nach
einer gewissen Testphase und bei weiterer
Benutzung gegen eine meist geringe Ge-
biihr registrieren lassen. Nur so kénnen
weiterhin gute Programme als Shareware
entstehen und vertrieben werden und nur
so kann jeder glinstig zu guten Program-
men kommen. Oder hitten Sie Lust, eine
gute Anwendung auf den Markt zu brin-
gen, ohne daf lhre Arbeit honoriert wird?

Alle auf der Heftdiskette befindlichen
Programme wurden auf deren Lauffihig-
keit gepriift. Zusitzlich haben wir alle
Programme sowohl im dekomprimierten
sowie auch im komprimierten Zustand
etliche Male mit den verschiedensten
neuesten Antivirenprogrammen getestet
- und erst wenn wir absolut sicher sind,
daf das Programm virenfrei ist, darf es auf
die Heftdiskette, die dann nochmals auf
Virenfreiheit gepriift wird.

Um den Inhalt der beiliegenden Diskette
nutzen zu kénnen, gehen Sie bitte folgen-
dermalen vor:

Versehen Sie die Diskette mit einem
Schreibschutz und fertigen Sie vor Ge-
brauch der beiliegenden Diskette eine Si-
cherheitskopie an!

Das Entpacken der komprimierten
Programme kann dann auf drei Arten
erfolgen:

Sie verwenden die beigelegte Installati-
onsroutine: Legen Sie dazu die Diskette in
Ihr Laufwerk und geben Sie

INSTALL [Enter]

ein.

Falls Sie auf Ihrer Festplatte nicht genii-
gend freien Speicherplatz zur Verfiigung
haben sollten, kénnen Sie auch den bis-
herigen Weg der Installation beschreiten
und zuerst einmal nur einige der Program-
me entpacken. Hiezu legen Sie die PCC-
Magazin-Diskette in ein Laufwerk, wech-
seln inein mitMD [Uv] erstelltes Verzeich-
nis der Festplatte oder auf das zweite Dis-
kettenlaufwerk und rufen, wenn sich die
PCC-Magazin-Diskette z.B. im Laufwerk
A: befindet,

C:\PCCEX>A:[Prgname]
auf.

Auch das Kopieren der gepackten Dateien
und das Entpacken durch einfachen Aufruf
des Programmnamens ist moglich. Um
nicht unnétigen Speicherplatz zu belegen,
sollte die gepackte Datei danach von der
Festplatte geloscht werden. Sollten Sie die
Programme nur tber ein Diskettenlauf-
werk benutzen wollen, kopieren Sie jede
einzelne gepackte Datei auf eine leere
formatierte Diskette und rufen wieder den
Programmnamen der gepackten Datei auf.

Meldungen wie WRITE-ERROR erschei-
nen, wenn lhre Festplatte oder lhre Dis-
kette zu wenig Speicherplatz aufweist.
Achten Sie beim Gebrauch der Program-
me auf die Systemvoraussetzungen wie
z.B. Grafikkarte EGA/VGA, benétigter frei-
en RAM-Speicher etc.

DIRS [Enter]

Als zusitzliche Hilfe, um Auskunft ber
den Inhalt der Diskette zu bekommen,
befindet sich das Programm DIRS auf jeder
Diskette. Legen Sie die Diskette ins Lauf-
werk und rufen Sie DIRS auf: es werden
danach alle Programme auf der Diskette
mit einer Kurzbeschreibung aufgelistet.

Starten der Programme
Um die einzelnen Programme starten zu
kénnen wechseln Sie nach der Installation
in das PCCEX Verzeichnis und in Folge in
das Verzeichnis des gewtiinschten Spieles.
z.B. CD\PCCEX, dann CD MUEHLE.
Dannach starten Sie das Programm mit
dem in der Programmbeschreibung abge-
druckten Befehl.

B MEHRSOFTWARE

P SONDERAUSGABEN

en ob und 2u eine
BO-Diskette. L
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Diskette'

3'2"-HD-Diskette
1,44 MB

JET110.EXE

Programmname:
Jetpack 1.1

Programmstart:
JETPACK

Programmart:
Spiel, Shareware, dt, DM 48,-

Beschreibung:

Der Spieler mul versuchen, mit Hilfe des
Jetpack inden einzelnen Hohlen alle Edel-
steine, Schitze etc. aufzusammeln, um
dann durch die Tiir in den néchsten Level
zu gelangen. Gehindert wird der Spieler
durch verschiedene Figuren, die versu-
chen das Minnchen zu vernichten. Doch
mit Hilfe des Jetpack kann das Minnchen
zum Gliick auch fliegen und entkommt so
leichter den einzelnen Gegnern wie Wal-
zen, Federn, Raketen etc. In den einzelnen
Levels befinden sich immer wieder Treib-
stofftanks, die aufgesammelt werden soll-
ten, um Treibstoff fiir den Jetpack zu erhal-
ten. Gesteuert wird mit den Cursor-Tasten,
Alt-Taste und CTRL-Taste. Mit dem Phaser
(CTRL-Taste) kann man den Weg versper-
rende Mauern entfernen. Nur aufgepalt,
nach kurzer Zeit erscheinen die Mauern
wieder und wenn man sich dann an dieser
Stelle befindet, verliert man ein Leben.
Das Programm ist in deutsch und verfiigt
tber eine integrierte Hilfefunktion bzw.
Programmerklarung.

ARSMITH.EXE

Programmname:
ArrowSmith, V 1.0

Programmstart:

Nur unter Windows 3.x

Programmart:
Windows Utility,
Shareware, engl, $ 22,-

Beschreibung:

Vielleicht kennen Sie das Programm "Icon-
doit" aus dem kommerziellen Programm-
bereich. ArrowSmith verfiigt tiber dhnli-
che Funktionen. So kénnen Sie eine ande-
re, eventuell originellere Mauszeigerdar-
stellung wahlen und die unter Windows
tibliche Sanduhr, die wihrend des Ladens
einer Datei, eines Programms oder und
wahrend eines Rechenvorganges am Bild-
schirm erscheint, durch ein schoneres
Icon ersetzen. Um das Programm zu nut-
zen, installieren Sie im Programm-Mana-
ger mittels "Datei", "Neu" etc. das Pro-
gramm ASMITH.EXE. Klicken Siedann das
Icon an und wéhlen Sie im darauffolgen-
dem Menti aus dem oberen Bereich durch
Mausdoppelklick die gewtinschte Maus-
zeigergrafik bzw. links das gewiinschte
Symbol fiir die Windows-Sanduhraus. Die
Option "Load Automatically" veranlaft
Windows dazu, die gewiinschte Einstel-
lung fiir spatere Windows-Starts beizube-
halten. Besonders Laptop-Benutzer wer-
den gerne die Mdglichkeit nutzen, einen
besser sichtbaren Mauszeiger auszuwah-
len.

!WPOKER.EXE

Programmname:
Wiirfelpoker, V 1.30
Programmstart:
WPOKER
Programmart:
Spiel, Shareware, dt., 6S 120,-
Beschreibung:
Wiirfelpoker kann mit mehreren Spielern
oder gegen den Computer gespielt wer-

den. Das Spiel ist vollgrafisch und unter-
stlitzt auch Soundkarten. Gesteuert wird

es mittels Maus oder Tastatur. Um das
Spiel zu beginnen, klickt man einfach auf
den Becher. Nach dreimaligem Wiirfeln
kann man die erreichte Punktezahl ins
Spielblatt eintragen. Zwar ist die Sharewa-
reversion durch eine Anzahl maximaler
Spielziige eingeschrankt, dafiir kostet die
uneingeschrankte Sharewareversion aber
auch nur 65 120,-.

FGOD.EXE

Programmname:
F. Godmom, V 4.0

Programmstart:
FGODMOM

Programmart:
Spiel, Shareware engl. $20,-

Beschreibung:

Die Fee mit ihrem Zauberstab muf sich
tiber Leitern und Mauern hinweg bewegen
und dabei alle Miinzen sowie den Schliis-
sel einsammeln, um in den nichsten Level
zu gelangen. Die Gegner sind Krabben,
die versuchen, die Fee aufzuhalten. Mit
dem Zauberstab kann sie durch die Taste
"B" entweder die Mauer oder die Leiter
speichern und an einer anderen Stelle wie-
der einsetzen (Leertaste), um somit Hin-
dernisse zu tiberwinden.

MENSCH.EXE

Programmname:
Mensch drgere Dich nicht V 2.0

Programmstart:
AERGER

Programmart:
Brettspiel, Shareware dt. DM 19,-

Beschreibung:

Ein sicher bekanntes Spiel, fur jung und
alt. Es kdnnen bis zu sechs Personen zu-
gleich spielen oder man spielt alleine ge-
gen ein bis 5 Computergegner. Verschie-
dene Einstellmdglichkeiten stehen im SE-
TUP-Menti zur Verfligung, darunter auch
Soundkartenunterstiitzung und verschie-
dene spieltechnische Einstellungen wie
etwa Wurfzwang oder Ruhefelder.



MUHLE30.EXE ARIVA!.EXE

Programmname:
Miihle 1-2, V. 3.0

Programmstart:
MUEHLE12

Programmart:
Brettspiel, Shareware, dt. , DM 35,-

Beschreibung:

Ein weiteres beliebtes Familien-Brettspiel
am PC. Gespielt werden kann entweder
gegen den Computer oder gegen einen 2.
Spieler. Verschiedene Einstellméglichkei-
ten (Schwierigkeitsgrad, Spielsteinfarbe,
Zugrticknahme, 3-D oder 2-D-Brett, uvm.
stehen zur Verfligung. Die Bedienung er-
folgt recht einfach per Maus oder Tastatur.
Unterstiitzt werden alle Grafikkarten so-
wie Soundkarten oder PC-Lautsprecherfiir
die Tonausgabe. Sollte man einmal nicht
weiter wissen steht auch ein Zugvorschlag
(Leertaste) zur Verfligung. Lesen Sie auch
die Datei: DOKUMENT.EXE

DAME41.EXE

Programmname:
Dame 12, V. 4.1

Programmstart:
DAME12

Programmart:
Brettspiel, Shareware, dt, DM 35,-

Beschreibung:

Ebenfalls wie Mihle stammt Dame aus
dem Hause Schmitt Software. Ziel des
Spieles ist es, den Gegner (Computer oder
zweiten Spieler) durch diagonales Bewe-
gen der Steine und iiberspringen der geg-
nerischen Steine diesem seine Steine zu
entfernen und damit zu besiegen. Ver-
schiedene Einstellméglichkeiten stehen
zur Verfiigung und Handhabung und
Steuerung (Maus oder Tastatur) sind recht
einfach.
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Programmname:
Ariva, V. 3.0

Programmstart:
ARIVA

Programmart:
Labyrinthspiel, Shareware, $ 15,-

Beschreibung:

Dieses VGA-Spiel, sieht zwar auf Anhieb
recht kompliziert und verwirrend aus. Je-
doch ist das Spiel in Wahrheit recht ein-
fach und macht auch SpaR. Ziel ist es, die
Linie so zwischen den einzelnen roten
Steinen mittels Cursor-Tasten hin und her-
zubewegen, bis man mit der Linie am
oberen Bildschirmrand in die blaue Zone
gelangt. Es stehen dafiir 60 Sekunden Zeit
zur Verfigung. Nach jedem Level wird die
Linie langer und man kann sich leicht mit
der Linie in eine Endlosschleife bewegen
da die eigene Linie nicht tiberfahren wer-
den kann. Die verschieden farbigen Steine
haben unterschiedliche Bedeutungen, die
zum Teil von Nutzen sind oder aber den
Schwierigkeitsgrad erhhen.

(Blauer Stein = 10 Sekunden Zeit hinzu,
Hellblauer Stein = Linie bewegt sich lang-
samer, Griiner Stein = erzeugt noch meh-
rere Steine am Bildschirm etc.) Neun
Schwierigkeitsstufen sind am Start einstell-
bar. Beim hochsten Schwierigkeitsgrad hat
man weniger Zeit und mehr Steine am
Bildschirm, durch die man sich an das Ziel
kampfen muB. Eine Hilfefunktion bzw.
Anleitung ist im Spiel integriert.

KNIFFEL!.EXE

Programmname:
Kniffel V. 2.0

Programmstart:
KNIFFEL2

Programmart:
Wiirfelspiel, Shareware, dt, DM 20,-

Beschreibung:

Kniffel ist ein altes, bekanntes Wiirfelspiel.
Es kann gegen mehrere Spieler oder gegen
den Computer gespielt werden. Verschie-
dene Einstellméglichkeiten erlauben das
Spiel individuell zu gestalten. Wie z. B.
Anzahl der Wiirfe, Art der Wiirfel, So-
unkartenunterstiitzung, Statistikausgabe
etc.
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Spiele

Spieleschwerpunkt und
Standpunkte

von Georg Wolfgang Franz

ndlich wurde beim PCC-Magazin

mein Flehen erhort, das Angeneh-

me mit dem fiir mich Niitzlichen
zu verbinden: Spieletests. Aber gerade das
ist ein brisantes Thema, nichts ist so sehr
umstritten. Man braucht ja nur die "reinen”
Spielezeitungen miteinander zu verglei-
chen, um zu sehen, wie dort die Meinun-
gen auseinander gehen.
Deswegen mochte ich auch kurz meine
Testergebnisse erldutern. Ich habe absicht-
lich versucht, die Spielbeschreibung mit
meiner Meinung zu kombinieren. Einer-
seits ist der Bericht nicht mehr so trocken,
andererseits weil} der Leser gleich, woran
er ist. AuBerdem habe ich bei den Tests
nur das besonders Gute/Schlechte heraus-
gestrichen, um definitiv Auswahlkriterien
zu liefern. Wenn zum Beispiel im Bericht
von Shadow Caster nichts tiber die Hinter-
grundmusik steht, dann heif8t das nicht,
daf es sie nicht gibt. Nein, es ist sogar eine
nette vorhanden, aber die verdient keine
besondere Erwihnung, weil das heutzuta-
ge schon "normal" fur ein PC-Spiel ist.

Die Auswahl der getesteten Spiele:
Es war nicht primar Aktualitit gefragt, son-
dern interessante Produkte fiir das Weih-

nachtsgeschift; - auch um gleich folgen-
dem Argument zu entgehen: "Die Tests
kann man vergessen, das Spiel ist ja schon
seit mindestens einem Monat auf dem
Markt". Wichtig war auch, daR die Spiele
schon im Handel erhiltlich und keine
spielbaren Vorabdemos sind ('das Spiel
erscheint vielleicht zu Weihnachten, ...
oder doch erst im Sommer 94 ...").

Zum AbschluR:

Ich méchte noch einmal betonen, daf der
Spieleschwerpunkt nur ein Sonderfall in
einer Sonderausgabe ist. Das PCC-Maga-
zin hat momentan nichtvor, zu einer Spie-
lezeitung zu mutieren. Trotzdem sind wir
auf die Reaktionen der Leser gespannt,
also tun Sie lhre Meinung kund!

Standpunkt zu deutschen Uberset-
zungen:

"Das ist noch nicht ganz die Perfektion"
(Goblins 3).

Wer hat sich noch nicht iber (eben nur
fast) deutsche Ubersetzungen geirgert? So
schone Worter wie "Hauptspielbild-
schirm, Standortpfeil, Inventaranzeige,
Storungsbeseitigung" (Shadow Caster)
oder Kreationen wie "Ortswechsel derzeit
nicht greifrar" (Lost in Time) tauchen im-
mer und tberall auf. Wobei ich "serigse"
Produkte wie PC-Tools, MS-DOS oder gar
Windows gar nicht antaste.

Wenigstens ist man jetzt soweit, dalk man
(meistens) Leute, die Deutsch als Mutter-
sprache oder zumindest eine groRere
"Deutschpraxis" haben, tbersetzen |kt
Frither hat man (vor allem im asiatischen
Bereich) beinhart mit dem Woérterbuch
Wort fiir Wort (ibersetzt, was hierzulande

zuerst Lachstiirme, dann aber Verzweif-
lung bei den Kunden ausléste.

Aber viele Ubersetzer machen auch heute
noch den Hauptfehler, daR sie wirklich
krampfhaft versuchen, spezielle englische
Worte (wie zum Beispiel Mentiipunkte)
wortwértlich ins Deutsche zu tibertragen,
wo eine Umschreibung aber vielleicht viel
schoner und passender wire (was aber
manchmal auch aus Platzgriinden nicht
realisierbar ist).

Bei fast 99% aller aus dem englischspra-
chigen Raum kommenden Spiele sind die
Ubersetzungen wirklich unter jeder Kritik,
sodaB man liebend gern die englische
Version spielt, auch mit der "Einschrin-
kung", das Worterbuch stindig auf dem
Schol zu haben, um Vokabeln nachzu-
schauen. Wenigstens kann man dabei et-
was lernen.

Doch man hat sich wieder etwas Neues
bzw. Schlimmeres einfallen lassen! Da
man endlich Speichermedien zu einem
glnstigen Preis zur Verfugung hat (CD-
ROMes), kann man nicht nur englischen
Text, sondern auch englische Sprache ins
Deutsche Gibertragen! Das hat mir gerade
noch gefehlt! Jetzt kann man auch noch
schlecht (ibersetzte Texte, kombiniert mit
unpassenden, lieblos gesprochenen,
deutsch-dialektigen Stimmen von Leuten,
die wahrscheinlich in ihrem bisherigen
Leben nichts anderes getan als program-
miert haben, genief3en!

Beseitigung der Argernisse ist momentan
keine in Sicht, da das eigentliche Problem
bei den Ubersetzungen natiirlich das liebe
Geld ist. Oder wiirden es die Kunden
begriiRen, fiir ein Programm einiges mehr
zu bezahlen, blof weil es in "ordentlicher"
deutscher Sprache gehalten ist?

Arthurs Teacher Trouble - Das lebende Bilderbuch

ie haben ein CD-ROM Laufwerk um
Steures Geld gekauft und kénnen diese
Ausgabe der Familie nicht wirklich ein-
deutig erkldren? Nun, hier ist eine Ausre-
de: Erfiillung des Bildungsauftrags in Form
einer Englisch-Lern-CD fiir lhren
Sprébling (vielleicht auch noch als Weih-
nachtsgeschenk getarnt!).
Die CD ist in Amerika daftir gedacht, Kin-
dern im Alter von 7-8 Jahren das Lesen
bzw. das Buchstabieren beizubringen.
Die Geschichte - in kurzen Worten erzihlt
- handelt von Arthur, der gerade seinen
ersten Schultag hinter sich hat. Er hat das

Gliick, den strengsten Lehrer an der gan-
zen Schule zu haben. Seine Aufgabe fiir
die nichsten paar Wochen: Er muf fiir
einen Buchstabierwettbewerb lernen, der
anseiner Schule stattfindet. Ob erihn wohl
gewinnen kann?

Man sieht auf dem Windows-Bildschirm
eine Seite des Buches und der englische
Text wird langsam und deutlich von einer
Stimme vorgelesen. Vom Englisch-Voka-
belumfang her schitze ich, daR es bei uns
in Osterreich Kinder im Alter von 12-14
Jahren verstehen werden. Der eigentliche
Gag bei diesem Bilderbuch ist, da man



jedes Objekt, das auf der Seite zu sehen
ist, anklicken kann. Und dann wartet man,
was passiert. So beginnen zum Beispiel die
Kekse in der Kiiche Blues zu singen und
mitzuschwingen, oder die kleine Schwe-
ster vom Arthur baut einen kleinen Unfall,
wenn man das Fahrrad anklickt. Alle Ak-
tionen sind einfach siik animiert. Das Eng-
lisch wird den "Lernern" sozusagen spie-
lerisch eingefl6Rt.

Nach ein paar Bilderbuchseiten erscheint
der eigentliche Lernbildschirm des Pro-
gramms. Man sieht auf der Seite mehrere
kleine Grafiken mit dem englischen Wort
darunter angeordnet. Wenn man das Sym-
bol anklickt, ertont zuerst die Buchstabie-

rung und dann das Wort gesprochen - und
natiirlich passiert mit jedem Symbol etwas
(Die "ambulance" fahrt eine Runde, usw.)
Das eigentliche Problem dieser CD diirfte
es aber sein, dal die Geschichte fiir Kinder
im deutschen Sprachraum vielleicht
schon etwas zu "kindisch" sein diirfte. Aber
zumindest erreichen die Programmierer
einen enormen Zuhdrreiz sogar bei Er-
wachsenen dadurch, daR es im Spiel hun-
derttausend (ok, ein bifchen tibertrieben,
vielleicht ein paar weniger) verschiedene
Animationen gibt.

Aber zumindesthat man jetzteine Ausrede

Name: Arthurs Teacher Trouble
Programmart: | Englisch-Lern CD
Hersteller: Broderbund
Testmuster: | Erpedata
Prgis: 065 598.-
Systemvoraus |386, VGA Karte,
selzungen:
Bezugsquelle: |Fa. Erpedata, 1120
Wien
Tel.: 0222/830-626-0
sowie im allgemeinen
Fachhandel

Lost in Time, Part 1&2 - Heute schon in der Zukunft gewesen?

von Georg Wolfgang Franz

ie einen reisen mit einem Auto durch

die Zeit, die anderen mit einem Stuhl
- und die Programmierer von Cocktel Vi-
sion mit Hilfe eines Moduls in Form einer
Armbanduhr, welches starke Magnetfel-
der erzeugt (deswegen wahrscheinlich
auch die CD-Version ...). Die Sache hat
nur einen Haken: man kann "nur" in die
Vergangenheit und noch nicht in die Zu-
kunft reisen. Aber daran arbeitet man be-
reits, gibt das Handbuch wissend
Auskunft.
Zeitreisen haben von vornherein das Prob-
lem, dal sie miRbraucht werden kénnten.
Um dies auszuschliefien, griindete man
die Raum-Zeit-Polizei. AuBerdem diirfen
nur vereidigte Personen in die Vergangen-
heit springen.
Die Vorgeschichte des Adventures be-
ginnt im Jahr 2092, ein boser Wissen-
schaftler (Jarlath Ezus) hat das Element
"Americanum 1492" gestohlen. Dieses hat
man in einem Meteoriten gefunden und es
ist somit einzigartig auf der Welt. Man
kénnte es zum Beispiel fiir militirische
Zwecke verwenden, womit es auf einen
Schlag wichtig wiirde. Das Problem des
Stoffes: Er ist radioaktiv und hat einen
Halbzeitwert von 3.000 Jahren - somit
kénnen es die Wissenschaftler derzeit
nicht bearbeiten. "Wenn man sich 3.000
Jahre zuriick in die Vergangenheit mit dem
Stoff begeben und es zu der Zeit irgendwo
versteckenwiirde...", hatsich Jarlath dach-
te und danach gehandelt. Nur, man darf
laut der Raum-Zeit-Polizei keinen Eingriff

in der Vergangenheit vornehmen, anson-
sten wird die Tat des Wissenschaftler ille-
gal und er gejagt.

Was hat die Spielfigur, Doralice Prunelier,
mit der ganzen Geschichte zu tun? Das
weil der Spieler zu Spielbeginn auch noch
nicht so ganz genau. Aus dem Handbuch
ist zu erfahren, dal® sie maBgeblich daran
beteiligt war, den Fall aufzulésen. Dora-
lice wacht auf, war gerade noch gemiitlich
im Jahr 1992 herumspaziert, und befindet
sich plétzlich auf einem Schiff im Jahr
1840. Hoppala! Um Klarheit in die ganze
Angelegenheit zu bringen - schlieBlich
wollte sie doch gerade einen Gutshof er-
ben - muf sie schon die ersten Ritsel in
diesem Adventure lésen. Und sie findet
hinter einer Tiir eingesperrt einen Koch,
der sich als Geheimagent aus der Zukunft
vorstellt. Sie erzdhlt ihm, was sie kurz vor
dem Zeitsprung getan hat - und das Ad-
venture geht weiter.

Die CD-Version des Spiels, die auBerdem
noch zwei Teile hat, besticht durch die
wunderschone Grafik und vorallem durch
den Soundtrack. Es ist schon ein ganz
anderes Spielgefiihl, wenn man durch ein
Schiff gehtund das Knarren der Balken und
das Rauschen des Meeres hért ...

Wer glaubt, daf er sich durch die CD-Ver-
sion Festplattenplatz erspart, irrt. Das Spiel
kopiert, je nach Wunsch, 16 bis 46 Mega-
byte auf die Platte. Es ist eben noch nicht
moglich, die laufenden Animationen aus
der geringen Geschwindigkeit des CD-
ROM Laufwerks zu realisieren.

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels ist sehr
hoch. Auch wenn man die Namen aller

Objekte, die
man benutzen
kann, am unte-
Bild-
schirmrand ein-
geblendet sieht,
schrankt eigent-
lich eher die Be-

ren

tatigungsmogli

chkeiten ein.
Wenn man
doch einmal
nicht mehr wei-
ter weill, hat
man dreimal die

Méglichkeit, einen Joker in Anspruch zu
nehmen, der die derzeitige Szene auflést.
Abschlulbemerkung: Endlich wieder ein-
mal ein Adventure, bei dem alles zusam-
menpalt - grofiteils auch die deutsche
Ubersetzung. Und das man nicht inner-

halb weniger Stunden durchgespielt hat.

Name: Lostin Time, 1 & 2 d.

Spielart: Advenm;e_

Hersteller: Coktel Vision

Testmuster: Darius

Preis: 65 899,-

Systemvorauss. |286er, VGA, HDD

Bezugsquelle: |im  allgemeinen
Fachhandel.




Der Schatz im Silbersee - Im Westen was Neues?

von Georg Wolfgang Franz

ch sage nein. Sie kennen das Buch, sie

kennen den Film, also miissen sie auch
unbedingt das Spiel zum Karl May-Best-
seller haben. Zu Beginn des Berichts habe
ich eine gute und eine schlechte Nachricht
fiir Sie. Zuerst die schlechte: Es sind wei-
tere Umsetzungen von Karl May Romanen
geplant ...
Aberder Reihe nach,
meine Enttduschung
hat ja einen Grund.
Ich habe mir die Illu-
sion nehmen lassen
miissen, daf® alles,
was den Namen
"Karl May" tragt,
abenteuerlich, span-
nend und durchaus
komisch ist. Voller
Erwartung macht
man die Spielver-
packung auf,
schlieRlich liest man "komplexes, interak-
tives Adventure mit 80 Fullscreen-Bil-
dern". Das Spiel installiert sich auch ganz
lieb auf der Festplatte und verbraucht
gleich 10 Megabyte.
Da es schon etwas ldnger her ist, da ich
den Inhalt von "Schatz im Silbersee"
durchgemacht habe ( das heifst Film gese-
hen), habe ich mich durch das Handbuch
gekdmpft. Endlich einmal ein Handbuch,

das seinem Namen gerecht wird, war der
erste Eindruck. Der zweite: Die Vorge-
schichte kann nicht vom Meister selbst
stammen. Man hat versucht, so eine Art
Einleitung zu schreiben, was aber klig-
lichst miBlungen ist. Mit Schaudern wen-
det man sich vom Handbuch ab und dem
Spiel zu. Schlechte Handbiicher ist man
ja schon gewohnt.

Auch hiert triigt der erste Eindruck. Man
sieht eine VGA-Landschaft, die durchaus
versucht, etwas Stimmung zu machen.
Aber dann kommt der entscheidende Mo-
ment, indem man zum ersten Mal Old
Firehand bewegt. Das soll eine Geh-Ani-
mation sein, hat Old Firehand jetzt einen
Stock verschluckt? Und der Panther, der
auf Old Firehand zuspringt, schaut im
Wasser schwimmend wie ein Bir aus! Das
Grausen steigert sich immer mehr, je l4dn-
ger das Spiel dauert und je mehr Personen
man "animiert" gehen sieht.

Einmal ganz davon abgesehen, dal viele
Rétsel absolut unlogisch sind. Wenn man
im ersten Kapitel die Bar verlassen will,
l4Rt dies der Computer zu mit dem Hin-
weis, dalb die zwei Manner Sie auf einen
Drink eingeladen haben und es sehr un-
hoflich wire, nicht zu. Nun, was ist zu tun?
Sie miissen mit einer Tasse Tinte den Was-
sereimer verunreinigen, damit der Neger-
sklave mit dem Eimer dasselbe mit den
Fenstern tut und dann vom Kapitin hin-
ausgeschickt wird. Jetzt konnen Sie mit

den zwei Mannern sprechen, aber nichts
trinken.

Wer einen gewissen masochistischen
Drang hat, soll sich die Dialoge im Spiel
durchlesen, was aber nicht notwendig ist.
Es ist bei manchen Situationen sowieso
egal, welche Antwortméglichkeit man
auswihlt - das Ergebnis bleibt dasselbe.
Aber die die Abspeicherungsdatei schlagt
dem FaB den Boden aus! Sage und schrei-
be 400 Kilobyte werden verschwendet,
wenn man zu Spielbeginn abspeichert!
Wenn man es als Shareware herausge-
bracht hitte, kénnte man ja noch ein Auge
zudriicken und sich wenigstens daran
freuen, dal® man nichts dafiir bezahlen hat
missen.

Und deswegen zum Schlufs noch die gute
Nachricht: Sie miissen das Spiel nicht kau-
fen. Lesen sie lieber das Buch noch ein-
mal!

Name: | Der Schatz im Silbersee
Spielart: entu

| Adventure.

3865X,  2MB-RAM
/G 'jIO-MB:auf'HDD

i '»ﬁﬁge'méihen
_|Fachhandel.
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G O BLI N S 3. Uberlebenstraining eines Journalisten

an hat als

Aulenstehen
der jakeine Ahnung,
womit ein Reporter
taglich zu kampfen
hat, damiterzu einer
Story kommt. Ermul
von einem Luft-
Schiff abspringen,
mehrere Wachter
besiegen, damit er
um die Gunst einer

schonen Maid rin-
gen kann, die dann vielleicht auch noch
entflieht. Er eilt ihr nach, wird fiir tot ge-
halten, rettet aber dann en passant ein Dorf
samt Burg vor einem feuerspeienden Dra-

chen, schreibt dariiber seine Berichte in
den News, weild wieder nicht mehr weiter,
schautdann in eineranderen Zeitung nach
(=Joker) und kommt vielleicht einmal zum
Happy End.

Nun, so sieht die franzésische Softwarefir-
ma Coktel Vision den grauen Zeitungsall-
tag und entwickelte nach ihren Vorstellun-
gen eine Journalistensimulation, die ei-
gentlich ein Adventure werden sollte.
Letztendlich wird ein Ratselspal® daraus,
wenn man die Figur des Jungschreiblings
Blount und seines zweiten Gefihrten (der
ofters wechselt) steuert. Man muld in jeder
Szene mehrere Aufgaben lsen. Das Spiel-
ziel istzwar an den Haaren herbeigezogen
(Kombination aus "Die Story des Lebens",

"Die Liebe des Lebens" und "Held des
Jahres"), was aber den besonderen Spiel-
reiz ausmacht. So steht die Erreichung
nicht so sehr im Vordergrund, es ist viel-
mehr interessant, wie die einzelnen Figu-
ren auf die unmoglichsten Aktionen rea-
gieren,

So sieht man zum Beispiel im ersten Bild
einen Fallschirm liegen, den man auch
sofort nehmen will. SchlieRlich lautet der
erste Auftrag, Blount irgendwie heil vom
Luft-Schiff (wortlich zu nehmen) zu brin-
gen. Just in dem Moment, wo Blount den
Falschirm erreichen will, stiirzt ein Stein
aus heiterem Himmel auf den Schirm und
reifit den Lebensretter in die Tiefen. Blo-
unts Reaktion: Prasuizide Phase. Er nimmt



einen Revolver aus seiner Hosentasche,
hdltihn an den Kopf und driickt ab. Nach-
dem sich die Rauchschwaden verzogen
haben, steht Blount ziemlich kopflos da.
Alsder Spielerschon mitdem schlimmsten
rechnet (=Spiel laden) taucht Blounts Kopf
wieder aus dem Pullover - grinsend - auf.
Die Animation wird natiirlich mit Musik
untermalt, Soundeffekte regen zum
Schmunzeln an. Nun, so muf man das
erste Ritsel anders lésen (siehe Spieltips).
Wem diese Art von Humor zuviel ist, sollte
lieber die Finger von dem Spiel lassen, da
er sich wie ein roter Faden durch die
Handlung zieht.

Das Spiel selbst ist in nicht schlecht tiber-
setztem Deutsch gehalten und breitet sich
mit ca. acht Megabyte auf der Festplatte
aus. Die Ratsel einer Szene sind (iber meh-
rere Standard-VGA Bildschirmbreiten ver-
teilt, die bequem mit der Maus Uber ein
schon programmiertes Scrolling zu errei-
chen sind. In den héheren Levels kommt
die Gemeinheit dazu, dal® sich die Ritsel
tiber mehrere Szenen hinziehen. Beson-
ders ist mir die Speichern-/Laden-Option
aufgefallen. Beim Speichern wird schon
eine passende Beschreibung vorgeschla-
gen, beim "Laden"-Fenster sieht man die
abgespeicherte Szene verkleinert, um da-
durch leichter zwischen den verschiede-
nen Spielstinden unterscheiden zu kén-
nen.

SchluBfbemerkung: Wer die friheren Teile
von Goblins kennt, wird (iberrascht sein,
dal es moglich ist, die beiden ersten Teile
zu Ubertreffen.

Fiir wen ist dieses Spiel gedacht? Ich kann
es Leuten mit Phantasie und Humor warm-
stens empfehlen, die Lust und Laune ha-
ben, Ritsel zu lésen, die nicht unbedingt
auf Anhieb logisch sind (zum Beispiel eine
Wolke mit einer Angel tiber einen Gigan-
ten ziehen, der niest, wenn man selbige
miteinem Messer anstichtund somiteinen
Ballon in die gewiinschte Position bringt
o)

Halt, stop - doch, zwei Kritikpunkte habe
ich gefunden! Erstens, das Spiel hat keinen
Vorspann. Zweitens, etwas schwerwie-
gender: sehr viele Rétsel sind einfach nur
dadurch zu lésen, indem man alles mit
allen Gegenstianden im Inventory anklickt
- was aber dem Spielspal keinerlei Ab-
bruch tut.

Name: _ |Goblins 3 dt

Sbiélart'." abenteuerl. Denksport :
Hersteller: | Coktel Vision i
Te@ﬂﬂeﬁr. Darius
Preis: 165899~
Systemvoraus |3865X, VGA Karte, 2
setzungen:  |MB-RAM, HDD
Bezugsquelle: |im  allgemei en
R Fachhandel.

Wichtige Spieltips:

Fur die Tips wird ein gewisser Computer-
spiel-Hausverstand vorausgesetzt. Ich
nehme an, dal® es sowieso klar ist, dab man
alle Gegenstinde, die im Bild herumlie-
gen, anklicken und, wenn es méglich ist,
mitnehmen mufB. AuBerdem sollte man
alle Stellen einer Szene mit Blount abge-
hen, da dadurch auch Aktionen ausgelost
werden kénnen. Einige Ritselldsungen
sind zeitabhingig, das heilt, dal man die
einzelnen Aktionen "ziigig" hintereinan-
der ausftihren muB.

Luftschiff: In der Kiste sind gleich zwei
Sachen versteckt. Um Chump zu befreien,
mufs man zuerst mit dem Schldger und
dann mit dem AbfluR-Boy nachhelfen.
Den Schirm bekommt man, indem man
Blount zum Loch hinstellt, Chump am
Gewicht ziehen und Blount dann den
Schirm nehmen 14#t. Um vom Boot zu
kommen, kombiniert man den Schirm mit
dem Fal®, und bearbeitet mit dem Zahn
(Blount auf Hand stellen, Chump mit Bo-
denplatte anklicken) den Strick. Klingt
doch logisch, oder?

Boden: Makistus gibt man Geld und be-
seitigt ihn dann mit dem Schliger. Kriimel
bekommt man, wenn man den Biskuit in
den Helm gibt und dann den Schldger mit
dem Helm verwendet. Wenn man sich
hinterlistig auf den Felsen stellt und die
Kriimel dem Wachposten hinten hinein-
schiittet, kann man darauf auch auf ihn
den Schlager"anwenden". Kendo gibtman
zuerst freundlich die Hand ... Den Schild
wirft man auf den Ast, Blount stellt man
auf den zweiten (linken) Felsen, drgert
Zemba ein bifchen mit Pfeffer und schlagt
dann zu. Wahrend Chump Django die
Zunge zeigt, sollte Blount die von Django
BESONDERS beachten. Den Stecken

kombiniert man mit der Leiter, Chump
lenkt Punky ab und Bount wirft den Stein.
Grab: Erste Weisheit. Brillen kann man auf
mehrere Schidel setzen. Den Holzbeinen
mit einem Streichholz etwas einheizen.
Blut bekommt man mit der Kelle. Weisheit
2: Feuer kann man mit einer von einem
Sensenstiick abgeschnittenen Wasser-
pumpe loschen. Die Irrlichter muR man in
allen Variationen (blau, rot, gelb, blau/rot,
blau/gelb, gelb/rot, gelb/blau/rot) in den
Topf geben.

Land/Herberge:Stein auf Dornen werfen.
Blount auf die Burgmauern katapultieren.
Dann mit Ritter sprechen. Das Feuer kann
man mit einem nassen Heuhaufen |6-
schen. Das Fleischstiick bekommtman mit
der Gabel. Chump auf die Hand des Kun-
den stellen und dem Kunden dann das
Zuckerstiick geben. Mit dem Loffel und
dem Stein eine Wippe bauen. Chump dar-
auf stellen und ein Zuckerstiick darauf
werfen. Danach das Fleischstiick wiirzen.
Den ECU ins Drachenhdhlenohr geben,
die Gabel in die Drachhdhlennase. Me-
morum ins Becken schiitten. Den zweiten,
schonen Stein gibt man Korin. -

Festung: Stock mit Helm verwenden.
Ziindschnur bei Biest holen. Dem Inka die
Flote wegnehmen. Kleines Rohr in die
Vertiefung geben, Pulver hinein, Zind-
schnur dazu, Feuerstein mit Stein beniit-
zen, Dynamit auf diverse Stellen vom
Turm und auf den Felsen werfen (mit -
wortlich - Pech bleibt die Stange auch
kleben!) ... warten ... rums. Dem Inka eine
neue, kleine Flote basteln. Ooya auf den
Geier setzen. Ooya am Schédel und am
Bambus zaubern lassen.

Zuriick zu Land-/Stadt: ECU der Maus
geben (AbfluR-Boy mit Sockel, Leine mit
AbfluB-Boy, hinaufklettern). Mit Schlissel
aufsperren und den Drachen hineinlassen.

Stadt/Gemiiseladen/Alchemielabor:

Dem Gemisehandler zuerst den ECU und
dann den Brief vom Kapitidn geben (der
verjagt dann die Maus). Den ECU be-
kommt erst der Wer-Blount zuriick, wenn
er den Handler mit dem Schléger bearbei-
tet. Wenn man der Oma das Dach mitdem
Schirm repariert, erhdlt man zum Dank
eine Wirmeflasche, die dann Eier ausbrii-
ten kann. Das Wuchselexier mufs man
auch der Boa (=Fulbert) und den Pflanzen
geben. Wer-Blount sollte im Gemiisela-
den sowieso alles angreifen. Den gewor-
fenen Kasten kann man noch einmal "be-
hiipfen". Den Knopfsollte Fulbert driicken.



"Aufgehtsobi" (Kampfschrei) von Wer-Blo-
unt, als er mit dem Hammer zum Vieh
unter der Fallttr springt ... Fiir den Lockruf
istunter der Glocke der optimale Platz (erst
aber das Speed-Elexier trinken). Fulbert ist
tibrigens fiir den Pflanzenbestieg und als
Briicke optimal geeignet. Was man wohl
lesen kann, wenn man den Liebesbrief des
Madchens vor einen Spiegel hilt2 Ob man
Seifenblasen mit einem Schliissel machen
kann? Mit dem ECU kann man den Ven-
tilator zum Laufen bringen.

Wolken/Kolosseus/Bussi: Den Steinbock
kann man erledigen, indem man einen
Ballastsack, den man natiirlich vorher in
den Ballon gegeben hat, mit dem Messer
zersticht. Die Schnur erhilt man mit dem
Schlager. Den Katapult kann Ooya beim
Bild und Blount beim Teleskop betitigen.
Auch Kolosseus kann man mit Steinen
bewerfen. Ooya beim Kise ein bifchen

zaubern lassen (kommt mit Katapult dort-
hin). Blount angelt sich dann den Wurm,
den Sigezahnfisch im Wolkenloch und
das Fernrohr. Interessant ist die Tatsache,
daB sich auch ein Wolkeneck angeln und
mit einem Messer anstechen ldft. Den
Ballon bekommt man sogar noch eine
Stufe hoher als die Ausgangsposition, was
ideal fir Ooya zum Einsteigen ist, der dann
Bussi auftaut. Vorher sollte man Blount
unbedingt zur Sonne fliegen lassen (opti-
maler Gag). Nun, ein biRchen herumsi-
gen und eingesperrtwerden, bléd schauen
und Ooya die Sache in die Hand nehmen
lassen. Blount, nur mehr ein Schatten sei-
ner selbst, repariert nun endlich den Ro-
boter und wirft noch schnell eine Miinze
ein, bevor Bussi bei Kolosseus seinen
grofen Auftritt hat. Obwohl Bussi die Fa-
milie wirklich lieb findet, sollte es doch
lieber vorziehen, ihnen der Reihe nach mit

Shadow Caster - Rollenspiel light?

an hat sich auf dem Rollenspielsek-
Mtor wieder einmal etwas Neues ein-
fallen lassen: Shape-Shifting. Wer diese
Fahigkeit besitzt, schafft es miihelos, neue
Kérperformen mit anderen Eigenschaften
anzunehmen. Nun, diese Innovation al-
lein geniigt noch nicht, ein ganzes Spiel
dafiir zu schreiben, dachte sich Origin.
Und so bastelte man schnell eine Story
zusammen, in der die Spielfigur - ganz
zufdllig - die einzige Person ist, die diese
Fahigkeit noch besitzt. Aber nicht mehr
lange, da Veste (= der

Bose) absolut daran
interessiert scheint,
diese Fahigkeit zu
vernichten. Und
wenn der zu Vernich-
tende es schafft, den
Vernichter in einem
vernichtenden Kampf
zu vernichten, hat
man gewonnen. So-
viel zum Handlungs-
strang. Mehr [4Rt sich
auch aus der Einlei-

tung des Handbuchs
nicht herauslesen. So startet man mit einer
gewissen Unwissenheit das Spiel. Der
Vorspann zum Spiel liiftet auch nicht un-
bedingt den Schleier. Sichere Erkenntnis:
Der Groldvater ist tot, konnte aber seinem
unwissenden Enkel Kirt vorher noch
schnell von dem Shape-Shifting erzihlen.

Kirt selbst wird vom Grofvater in letzter
Sekunde ins Spiel teleportiert, damit er
dem Bésen noch einmal entfliehen kann.
Puh, noch einmal Gliick gehabt...

Mit einiger Gewilheit werden sich dem
Spieler zu Spielbeginn einige quilende
Fragen aufdrangen: Was ist denn das fiir
ein Vieh? ... dh ... Wie kdmpft man noch
schnell? ... &hm ... Wo ist das Handbuch?
... (fluch) Auf welcher Seite? WOO??7 ...
Schschsch...ade ... Wie lddt man ein Spiel?
Nun, so wird man wenigstens gleich zu
Spielbeginn mit der Steuerung vertraut.
Die verdient ein besonderes Augenmerk.
Man kann in der Mentileiste auswihlen,
womit man kampfen will: mit der Hand,
mit einem Ding in der Hand (zum Beispiel
Schwert, Zauberstab, ...) oder einem an-
derem Korperteil (zum Beispiel Ful bei der
menschlichen Form, Schwanz beim Dra-
chen). Wenn man sich entschieden hat,
fahrt man mit der Maus auf den Gegner
und fangt an, wie wild mit der rechten
Maustaste zu klicken. Kirt beginnt dann
zuzuschlagen. Falls man der Meinung ist,
daR das Monster doch etwas zu grof fiir
seine Wenigkeit sei, kann man mit der
anderen Hand noch schnell die Cursorta-
sten bedienen und so die Flucht ergreifen.

Apropos Grafik: Das ruckfreie 3D-System
(die GroBe des Fensters laRtsich einstellen)
ist wirklich auferordentlich gut gelungen
und lauft auch auf einem 386er akzeptier-

dem Hammer eins iiberzuziehen. Mitdem
Pollen kann man Kolosseus ziemlich zum
Niesen bringen (Zahnstocher in Nase
stecken, Pollen ins linke Ohr und auf Kra-
gen springen).

Konigin: Schon versucht, dem Leibwéch-
ter den Revolver mit schlagkraftigen Argu-
menten wegzunehmen? Wenn man Ful-
bert auf das Gericht stellt, Wer-Blount auf
das Gemiise schlagen 1aBt, kann er dann
mit dem Kronleuchter herumturnen, ohne
daB er hinunterfillt. Fulbert kann die Brille
holen (fur die Zwiebel wichtig), Wer-Blo-
unt mul sie danebenstehend auffangen,
inzwischen eilt Fulbert zur Boden

platte und rettet sie endgiiltig vor dem
Aufprall.

Fortsetzung folgt in der Janner-Ausgabe
des PCC-Magazins (gemein...)

bar. Man merkt, da ein Entwickler von
der ID-Soft (Wolfenstein 3D) mitprogram-
miert hat. Bei Shadow Caster wirken die
Gange im Vergleich zu Ultima Under-
world etwas "eckig", obwohl beides von
der gleichen Softwarefirma kommt.

Die Rollenspielatmosphare kommt nur
teilweise "herliber". Es macht schon Ein-
druck, wenn man durch Nebelfelder oder
durch einen finsteren Keller wandert. Also
tber die Grafik gibt es wirklich nichts
Negatives zu berichten (aufer, als Detail
am Rande, daR Gegenstinde, die man
mitnehmen kann, nur sehr schlecht sicht-
bar sind - Absicht, um den Schwierigkeits-
grad zu steigern?). Aber es fehlt die Hand-
lung. Shadow Caster ist sozusagen ein
Rollenspiel light mit einem hohen Anteil
an Action. Man kann aber davon ausge-
hen, daB alles, was sich einmal der Spiel-
figur ndhert, nichts Gutes im Schilde fiihrt.
Obwohl - oder gerade weil - die Handlung
fehlt, fasziniert mich dieses Spiel auch als
alter Adventure-Liebhaber, dem ein Rol-
lenspiel wiederum oft viel zu aufwendig
ist. Man kann sich namlich ohne viel Vor-
bereitung zum Computer setzen und
durch die Labyrinthe - unterstiitzt von ei-
ner guten Automapping-Funktion - eilen.
Es sind doch einige gewaschene Riitsel
enthalten, die sich tiber 23 Levels hinzie-
hen. Und in den hheren Levels sind die
Flug-Viecher leider schon so intelligent,
daf sie einem folgen und vor allem su-



chen, wenn man der direkten Konfronta-
tion eilenden FuRes entfleuchen will.
Zum Thema "safer play". Da hat man sich
etwas einfallen lassen. Man kann zu jeder
Abspeicherungsdatei einen Kommentar in
einer Lange schreiben, daB er auch seinen
Namen verdient. Auferdem sieht man
beim Laden verkleinert den Ort, an dem
man war, als man abspeicherte. Ein-
schrankung: Man kann nur vier Spielstan-
de auf der Festplatte festhalten, mehr ist
bei diesem Spiel aber auch nicht notwen-
dig.

Argerlich ist es, daB der Energiebalken
Ewigkeiten braucht, bis er sich wieder in
die Hohe gerappelt hat. So entstehen un-
notige Spielpausen, man hitte da viel-
leicht auch gleich eine "Schlafoption" da-
zuprogrammieren kénnen.

GOAL

von Christian Huber

aum zu glauben, aber schén langsam
Ksetzen sich nicht nur Adventurespiele
oder Abschiefsspiele auf dem PC Sektor
durch, nein auch Mannschaftssportarten,
wie FuBball und Eishockey werden gesell-
schaftsfahig. Nach NHL Hockey, Sensible
Soccer und Kick off Il (nattrlich gibt es
auch noch andere, die an dieser Stelle
unerwahnt bleiben) findet GOAL seinen
Weg auf den PC-Spiele-Markt.
Hinter GOAL steckt ein gewisser Dino
Dini (wirklich, der heifit so!), und der ist
Schuld daran, daR erwachsene Minner
verzweifelt alles probieren, ihren
Lieblingsklub (von FC Barcelona uber
Austria Wien und dem GAK bis zu Werder
Bremen) zu fuballerischem Erfolg zu ver-
helfen. Ob es nun gilt, eine interne Mei-
sterschaft oder ein Pokalturnier zu gewin-
nen, als Manager und Trainer eines
FuRballklubs hat man hier alle Hande voll
zu tun.
Nach dem Start von GOAL und der Aus-
wahl der jeweiligen Muttersprache ge-
langt man ins Hauptmendi. Dort entschei-
detmanssich zwischen einem kleinen Trai-
nigsspiel, Meisterschaftsspiel oder gar ei-
nem Pokalturnier. Uber das Menii Optio-
nenkonnen Sie gewisse Bedingungen dar-

Wichtigste Erkenntnis im letzen Level:
Das, was da am Boden rot blubbert, ist
doch keine Lava, sondern Blut, in dem
man schwimmen und sogartauchen kann!

Eigentlich kein Rollenspiel,

gute Grafik,

umfangreiche Labyrinthe,

sehr gute (Kampf-) Steuerung,

das Spiel selbst ist auf Englisch, mittel-
miBige deutsche Ubersetzung des
Handbuchs,

hohe Spielmotivation, da doch knifflige
Ritsel.

tiber definieren, wie ein Fulballspiel ab-
laufen soll. Dort treffen Sie also Entschei-
dungen (ber Platzverhiltnisse, Wind,
Spielzeitlinge, wer ist der Schiedsrichter,
wie gut ist [hr eigener Tormann, und wie
gutspieltlhr Gegner - der Computer. Diese
Entscheidungen kénnen dann auf eine
Festplatte abgespeichert und bei Bedarf
wieder geladen werden.

Der zweite &dulerst interessante
Mentipunkt ist Team aufstellen. Hier wiir-
feln Sie sich eine Mannschaft zusammen,
indem Sie einzelne Spieler austauschen
oder einen Spielertausch mitanderen Ver-
einen durchfiihren. Auch treffen Sie hier
Entscheidungen tiber lhre Spieltaktik.
Eine Mannschaft wurde ausgewihlt, und
sofort kann ein kleines Fulballspiel begin-
nen. Egal, ob Sie ein Einzelspiel, Meister-
schaftsspiel oder ein Pokalturnier spielen,
SpaR ist auf jeden Hall garantiert. Zum
Spiel selbst ist zu sagen, dafs zu Beginn ein
biRchen Ubung mit dem Joystick nétig ist.
Sicher mit einem Ball zu laufen, zu einem
anderen Spieler zu passen oder einen Elf-
meter bzw. einen Eckball richtig zu
schieBen, dazu bedarf es einiger Zeit.
Auch machen die verschiedenen Vogel-
perspektiven des Spielfeldes zu Beginn ein
wenig Kopfweh, aber wie sagt ein Sprich-
wort: "Gewohnung ist alles!".

Sehr originell ist auch der "Arcade"-Spiel-
modus. Sie spielen gegen immer stirkere
Computerteams. Je nach Siegen und Hohe
dieser Siege werden Punkte verteilt. Ver-
lieren Sie aber ein Spiel, so wird in einer
Tabelle abgerechnet, und das Programm

halt den High Score des besten Spielers
fest.

Zum Schluf mufs man noch den Videoef-
fekt und den Trikoteditor erwahnen. Be-
kannt aus den verschiedenen Vorgdngern
istder Zeitlupeneffekt. Schieftman ein Tor
oder findet man einen Spielzug interes-
sant, so kann man diesen auf der Festplatte
mittels eines Videorekorders speichern
und wieder laden. Zum anderen gibt es fiir
jede Mannschaft eigene Trikotfarben.
Manche davon entsprechen aber nicht
mehr dem heutigen Zeitgeschehen, und
um dieses Manko auszumerzen, gibt es
einen eigenen Editor, in dem sich Trikot-
farben dndern lassen.

Alles im allem ist GOAL ein nettes kleines
FuBballspiel. Es erreicht wahrscheinlich
nicht die Qualitit von Sensible Soccer,
aber Spielspal ist zumindest fiir einige Zeit
garantiert.




Die Schone und das Biest

von Christian Huber

NFOGAMES hat es geschafft. Zum er-
I sten Mal gibt es ein Computerspiel, das
wirklich fur jede Altersstufe geeignet ist.
Die Schéne und das Biest ist ein duBerst
friedliches, liebes und herziges Spiel. Kei-
ne Gewalt, kein SchuR - nein - nur Positi-
ves strahlt aus diesem Spiel hervor.
Die Hauptaufgabe des Spieles besteht dar-
in, einen Ball zu Ehren der Schénen zu
veranstalten. Zu diesem Zweck miissen
verschiedenste Arbeiten im SchloR der Be-
stie verrichtetwerden. Als Spieler istes nun
meine Aufgabe, bei diesen Arbeiten mit-
zuhelfen. Insgesamt gibt es fiinf verschie-
dene Tatigkeiten. Man kann dem Girtner
im Garten zur Hand gehen, dem Chefkoch

in der Kiiche beim Kuchenbacken helfen,
einen Schauspieler bei seiner Probe fiir
seine Abendshow unterstiitzen, in der Bi-
bliothek nach den Musiknoten fiir die
Tanzmusik suchen, oder man besorgt sich
das Abendkleid der Schénen, indem man
Wische richtig sortiert im Wandschrank
verstaut. Verschiedenste bekannte Figuren
aus dem Walt Disney Film fiihren durchs
Programm. Ob Lumiere, der Kerzenstin-
der, oder Madame Pottine, die Teekanne,
alle wollen dem Spieler bei der Lésung
seiner Arbeiten helfen. Ist das Spiel geldst,
so kann man sich noch eine Tanzsequenz
zwischen der Schonen und dem Biest an-
schauen, dananch aber erfolgt die Verab-
schiedung des Programmes, und es been-
det sich von selbst.

Im Spiel selbst gibt es noch zwei unter-
schiedliche Schwierigkeitsgrade und die
Auswahlmaglichkeiten zwischen einem
Ubungsmodus und einem Abenteuermo-
dus. Im Abenteuermodus lduft eine interne
Uhrzeit mit, die angibt, wieviel Zeit noch
vorhanden ist, um die restlichen Arbeiten
zu beenden.
Grafik, Musikuntermalungen und Bedie-
nungskomfort tiber die Maus kann man als
ausreichend bezeichnen. Auch ist ein
Spielspal® fir unsere Jingsten auf lange
Zeit sichergestellt. Eingefleischte Spiele-
freaks werden aber nach nur wenigen Ta-
gen das Spiel von der Festplatte |6schen
und es somit als geldst betrachten.

Preis: 1.049,-

Wing Commander PRIVATEER

Christian Huber

rigins neuester Schlager aus der

Wing Commander Serie ist Priva-
teer. Nach den beiden Wing Commander
T und 2 und dem Strike Commander wur-
de nun ein weiteres Weltraumspiel gebo-
ren und allen Kilrathijagern neue Arbeit
beschert. Ein kleiner Scherz vorweg: Im
Handbuch wird eine Minimalkonfigurati-
on folgender Art vorgeschlagen: 386DX
mit 33 MHz. Tja, probieren kann man es
ja mit dieser Konfiguration. Ob man damit
zufrieden sein wird, istaber zu bezweifeln.

Doch nun zum Inhalt von Privateer: Im
Unterschied zu den Vorgangern der Wing
Commander Serie, wo Sie einer fixen
Kampfseite zugeteilt wurden und nur ein-
zelne Missionen zeitweise auch im Team
durchgefiihrt haben, sind Sie in Privateer
auf sich alleine gestellt. Sie haben ein
kleines Raumschiff und leben irgendo im
Weltall zu irgendeinem kommenden Zeit-
punkt. Es herrscht ein Machtkampf zwi-
schen der terranischen Konféderation und
demKilrathi-Imperium. Und gerade dieser
Bereich ist fiir ein Einmann-Team der idea-
le Ort fir ein kleines Geschiftchen hier
und da. Sie als Spieler ibernehmen also
gewisse Transport-, Aufkldrungs- und
Kampfauftrige. Diese Missionen sind na-
tirlich je nach Schwierigkeitsgrad ver-

schieden hoch dotiert, und nach erfolgrei-
cher Erledigung klingelts auch ganz schon
in der eigenen Kassa. Deshalb geht man
nattirlich sofort nait gentigend Geld in den
nachsten Weltraumshop. Dorthatman die
Qual der Wahl. Verschiedenste Waffensy-
steme, leistungsfahigere Radarschirme
und Schildgeneratoren werden angebo-
ten. AufRerdem kann man sich auch gleich
ein anderes besser ausgestattetes Raum-
schiff kaufen.

Zu Beginn des Spieles kann man natiirlich
von all dem nurtraumen. Kein Geld in der
Tasche, also auch kein Einkauf maglich,
daher bleibt nichts anderes (ibrig, als den
Missionscomputer nach maglichen Mis-
sionen zu befragen. Nach einer Auftrags-
tibernahme zischt man mitseinem kleinen
Raumschiff los und versucht, maglichst
viel Geld zu verdienen. Aber schon bald
wird man auf Feinde stoen und eine
kleine Weltraumschlacht beginnt.

Privateer ist nicht eines der tiblichen Ab-
schieBspielchen, sondern es laRt auch ei-
nen grofen Wirkungsbereich in punkto
Wirtschaftlichkeit und Sparsamkeit tibrig.
Das Ein- und Verkaufen von Schiffen, das
Ubernehmen von verschiedensten Auftri-
gen gehort genauso dazu, wie ein Wel-
traumkampf mit Kilrathi-Jagern. Und wer
noch mehr kidmpfen und schieBen will,
der kann ja Weltraumpirat werden und
alles vom Bildschirm pusten, was so gera-

de da ist. In diesem Fall sollte man sich
allerdings auch vor der Weltraumpolizei
in Acht nehmen.

Wie bei allen Wing Commander Spielen
ist auch beim Privateer die Grafik und
Musik mit Note Sehr Gut zu bezeichnen.
Ein kleiner Nachteil ist hochstens der zu
klein geratene Bildausschnitt fiir die
Aulenlandschaft. Das Cockpitfenster des
anfanglichen Billig-Raumschiffes nimmt
gerade ein Viertel des Bildschirmes ein.
Der Rest ist von verschiedensten Compu-
tersystemen voll ausgebucht. Erst bei den
teureren Schiffen wird dieser Makel etwas
bereinigt. Andere Kleinigkeiten wurden
von den Vorgédngern tibernommen. Auch
hier fungieren Kneipen als Gertichtekiiche
und Landungen laufen trickfilmmaRig ab.
Die Steuerung wurde samt Navigation und
Tastaturbelegung vom Wing Commander
ibernommen. Allerdings ist es ratsam, mit
Joystick und Maus zu fliegen, da die Ta-
staturbelegung nicht zum Anschauen ist.
Zu Beginn des Spieles wird sich auch der
erfahrenste Weltraumspieler ein biRchen
in bezug auf die Steuerung schwer tun,
aber tolle Musikuntermalungen helfen si-
cher dartiber hinweg.

Mit einem Wort: Wer scharf ist auf wiiste
Weltraumschlachten gespickt mit Han-
delsimulationen, der sollte sich Privateer

gonnen.
Preis: 65 949,-



Wissen ist Macht -

Wirtschaft- und Geschichte-Lexikon von Bertelsmann

ntabulation? Was heiRt doch schnell

Intabulation? Das hab ich doch schon

einmal gewult! Wo ist denn schon
wieder mein Lexikon? Ah da stehts ja. Und
wieder sind wertvolle 5-10 Minuten ver-
gangen. Aber man hat es wenigstens ge-
funden. Doch tiglich kommen neue
Fachbegriffe im Bereich der Wirtschaft
hinzu, man muR sich wieder neue Lexika
kaufen. Die miissen erst einmal gedruckt,
die Baume dafiir erst einmal gefillt wer-
den. Doch, halt, die Firma Bertelsmann
hatte die optimale Umweltschutzidee.
Man kénnte doch statt der tausenden Sei-
ten eine einfache Silberscheibe verwen-
den. Gedacht, gesagt und CD-Versionen
ihrer Lexika entwickelt. Jetzt braucht man
nur mehr zumindest einen 386er mit 4MB
Ram, VGA-Karte, Windows und ein CD-
ROM Laufwerk, und man hat das beruhi-
gende Gewissen, der Umwelt einen
Dienst getan zu haben.

Was bietet das Wirt-
schafts-Lexikon?

"In 10.000 Stichworten das Basiswissen
zum Verstiandnis der Wirtschaftsvorgin-
ge" preist der Prospekt an. In den Berei-
chen Volkswirtschaft, Betriebswirtschaft,
Sozial-, Handels-, Arbeits- und Wirt-
schaftsrecht versucht es, allgemeine Ant-
worten zu geben. AuBerdem findet man
noch Portraits von wichtigen Persénlich-
keiten, Original-Tondokumente, Grafiken
und Tabellen zum Thema Wirtschaft.

Und was hietet das
Geschichte-Lexikon?

Auf der CD tummeln sich 12.000 Stich-
worte zum Thema Geschichte. Man hilt
einen zuverldssigen Fiithrer durch die
Weltgeschichte in Hinden, der sicher wie
angepriesen teilweise unverzichtbar fiir
das Verstandnis der politschen Gegen-
wartsprobleme ist. Weiters werden Origi-
nal-Tondokumente, Tabellen, Grafiken
(Landkarten, Portraits) usw. mitgeliefert.
Man kann den Inhalt ungefihr mit dem

von Mittelschul-Geschichtsbiichern ver-
gleichen.

Mich hat das Wissen des Lexikons iiber
die Geschichte Osterreichs interessiert.
Doch es scheint nicht ganz auf dem neue-
sten Stand zu sein - Thomas Klestil ist ihm
unbekannt, der letzte Bundesprésident ist
immer noch Kurt Waldheim - iiber ihn gibt
es aber einen Kurzlebenslauf. Aber einen
Ausrutscher kann man ja verzeihen ...
Die Programmoberfliche ist bei der Wirt-
schafts- und bei der Geschichte-CD die-
selbe. Die Installation auf die Festplatte
tibernimmtein Setup-Programm. Wirklich
im wahrsten Sinne des Wortes, denn auch
wieviel Platz es benétigt, ist unklar, weil
die Programmdateien einfach ohne Muh
und Mah ins WINDOWS\SYSTEM-Ver-
zeichnis kopiert werden, ohne auf eine
Eingabe zu warten oder mit einem Wider-
spruch zu rechnen. Der Arger legt sich
aber wieder etwas, wenn man mit der
Benutzeroberfliche arbeitet. Sie sieht
zwar etwas spartanisch aus, dafir ist sie
aber duRerst effizient. Das Programm lebt
eigentlich von der Such-Funktion. Man
gibt also ein Stichwort (Joker sind erlaubt)
-zum Beispiel "Geld" (natiirlich beim Wirt-
schaftsteil) - ein, driickt Return und wartet
ein paar Sekunden. Das Programm mel-
det, es habe 215 Themen gefunden. Wenn
man Zeit hat, kann man alles durchlesen.
Oder man grenzt das Thema enger ab.
Wenn man "Geld UND Bank" als Suchbe-
griff eingibt, findet das Programm nur mehr
21 passende Themen. Interessant ist die
Verkniipfung "NAHEBEI" im Suchbegriff.
Wenn man bei den Optionen den Wert 8
fir NAHEBEI eingibt, sucht das Lexikon
alle Texte, bei denen "Geld" und "Bank"
nicht weiter als 8 Wérter auseinander ste-
hen - somit verringert sich das Suchergeb-
nis auf 11 Begriffe.

Um nicht die Ubersicht zu verlieren, kann
man auf Lesezeichen, die sehr einfach zu
bedienen und tibersichtlich sind, zuriick-
greifen. Wenn jemandem ein Text ergén-
zens- oder updatewert erscheint, kénnen
auch Anmerkungen zum Text hinzugefiigt
werden (zum Beispiel Dr. Klestil und seine
Biographie ...). Texte konnen weiterver-
wendet werden, dazu gibt es die Méglich-

keit, sie bequem in die Windows-Zwi-
schenablage zu kopieren (was mit den
Grafiken aber leider nicht funktioniert).
Alles in allem

gesehen zahlen
sich die zwei
BERTELSMANN

LEXIKON

Bertelsminner
wirklich aus,
wenn man auf
"Basiswissen"
zwischendurch
vor allem zeit-
sparend zurtick-

greifen will. Sie
sind zwar um-
fangreich, aber man hitte sich noch mehr
erwarten kénnen, da immerhin "nur" 120
Megabyte auf der CD belegt sind. Nicht
ganz bestitigt hat sich mein Vorurteil, daR
die Informationen "deutschlandlastig"
sind.

Ah, ja: Intabula-

tion [lat.]: Im _

osterreichisch BERTELSMANN
en Grund- LEXIKON
buchrecht eine

Eintragung,
durch die ding-
liche Rechte er-
worben, (ber-
tragen oder be-

schriankt wer-

den; im Unter-

schied zur Extabulation, durch die ein
dingliches Recht aufgehoben (geléscht)
wird (§ 431 ABGB).

Jaja, das Bertelsmann Wirtschaftslexikon.




STARMIX - Die Multimedia-CD-ROM

echtzeitig vor Weihnachten er-
schien die Starmix-CD aus dem
Hause Starcom in Klagenfurt.

Wie die bereits bekannten CDs der Fa.
Starcom (Pegasus, GIF-Galaxy etc.) verfiigt
auch Starmix Uber eine tiberaus brauch-
bare Mentfiihrung. Nach dem Einlegen
der CD kann man aus den verschiedenen
Untergebieten der CD durch einfachen
Aufruf einer Batchdatei (GAMES,
FRACTAL, DEMOS, CDBENCH, PLAYA-
NI etc.) in das Menliprogramm der zuge-
harigen Softwaregruppe gehen. Nun ste-
hen per Menii zahlreiche Untergruppen
bei den Spielen zur Verfiigung, man kann
sich das Programm auf die Festplatte in-
stallieren lassen und dannach auch gleich
per Men(i starten. Sollte nun das Spiel, die
Anwendung, das Demo etc. Gefallen fin-

den,
kann es
auf der
Festplat
te belas-
sen wer-
den und
d a s
nichste
Progra

mm probiert werden. Oder man I6scht
gleich per Menti wieder von der Festplatte.
Die Auswahl der einzelnen auf der CD
befindlichen Shareware- und Public-Do-
main Programme ist recht gut getroffen,
egal, ob Sie sich fiir Spiele, Animationen,
Fractale, Raytrace, Sound- und Grafikde-
mos interessieren, es ist fiir jeden etwas
dabei. Besonders toll fanden wir einige

NighOwl Games

Ur diejenigen die nur an PC-Spielen

interessiert sind eignet sich die eng-

lische NighOwls Games-CD. Zahl-
reiche Shareware- und Public-
Domain-Spiele aus fast jedem Computer-
spielbereich befinden sich auf der CD. So
sind darunter simtliche Spiele der bekann-
ten Sharewarespielautoren Apogee, Epic,
MVP in jeweils den neuesten Versionen
vorhanden. Fast alle Spiele tragen das Ur-
sprungsdatum 1993. NighOwls-Games
verfiigt ebenfalls tiber ein Menisystem ist
aber nicht so komfortabel wie die der

Starcom
-CDsund
aufer
dem in
englisch.
In  der
Auswahl|
von den
iUber
1.000
Spielen hat man wihrend den Weih-
nachtsfeiertagen sicher genug zu tun um
sie auszuprobieren.

Sound & Music

M) i dritte CD vom B&K-Verlag ist die

l Sound & Music-CD. Auf dieser

Wi Shareware-CD befinden sich ne-
ben 21 Sharewarespielen, 57 Soundhilf-
sprogramme, zahlreiche Sounddateien
(WAV, MOD, MID, CMF, VOC etc.) noch
einige Spiel-, Animations- und Demopro-
gramme. Neben diesen befinden sich
auch einige Werbeeinschaltungen einiger
dsterr. Firmen in Form von Grafiken auf
der CD. Das Mentiprogramm der Fa. KEC
ist zwar in der Bedienung etwas umstind-

lich, besticht jedoch durch eine besonders
gelungene grafische Oberfliche und auf
Wunsch auch Soundkartenunterstiitzung
mit Sprach- und Musikausgabe. Leider
hatten wir, und wie uns bekannt gegeben
wurde auch andere, mit dem Meniipro-
gramm einige Probleme punkto Grafik-
und Soundausgabe sowie auftretenden Sy-
stemabstiirzen. Wahrscheinlich liegt dies
an nicht kompatiblen Sound- und Grafik-
karten.

Spiele wie z. B. Sango-Fighter (ein grafisch
hervorragendes Karate-Kampfspiel mit gu-
ten Steuerungsmaglichkeiten) oder zahl-
reiche Adventure-, Strategie-, Jump an
Run- etc. Spiele der neuesten Versionen.




SchlufSwort

ei dieser Sonderausgabe haben wir

uns einmal am Spielesektor so rich-

tig ausgetobt. Zwar trifft dies logi-
scherweise (was immer man tut) nicht
jedermanns Interesse. Jedenfalls gehoren
Spiele heute schon fast genauso zum PC
wie Arbeits- oder Anwendungsprogram-
me.

In dieser Sonderausgabe haben wir uns
erlaubt, einige Rubriken wie die Neuigkei-
ten, Viren, Hardware, OS/2 oder die Insi-
derecke ein wenig zu vernachlassigen.
Diese finden Sie aber wieder in den néch-
sten (normalen) Ausgaben des PCC-Maga-
zines.

PCC-Magazin Abonnement ohne Diskette

ie unsere in das letzte Gewinn-

spiel eingebaute Umfrage zeig-

te, gibt es auch viele Leser, die
sich das PCC-Magazin hauptsichlich we-
gen des Textinhaltes kaufen. Anfragen
erreichten uns, ob es denn das PCC-Ma-
gazin zu einem gunstigeren Preis ohne
Diskette gibt. Durch den Shareware-CD-
Boom haben die meisten schon genug
damit zu tun, aus den Shareware-Massen
etwas Brauchbares herauszufinden. Zwar
wollen wirdurch die dem Heftbeigelegten
Programme dem Anwender die Arbeit des
Suchens nach brauchbaren Programmen
etwas abnehmen, indem wir uns die CDs

ansehen und daraus Brauchbares heraus-
filtern.

Weiters wire es auch kein Problem, das
PCC-Magazin mit einer CD voller Share-
wareprogramme auszuliefern. Nur wollen
wir nicht eine CD voller Sharewarepro-
gramme ausliefern sondern uns auch die
einzelnen Programme ansehen und te-
sten, ob sie tiberhaupt brauchbar und lauf-
fahig sind. Bei einer CD mit etwa 1000
Programmen widre das ein enormer Ar-
beitsaufwand und bevor wir alles magli-
che weitergeben oder teilweise Program-
me nicht einmal angesehen haben, blei-
ben wir bei der alten Methode mit der
Diskette nur mit ausgewahlten Program-

Zu guter letzt:

Soll das etwa ein Boykott sein!?

Da erreichte uns doch ein leider anonymes Schreiben, gezeichnet mit "Trafik Wien" mit folgendem Wortlaut:
"lhre Zeitschrift mit dem Abo-Angebot wird in meiner Trafik den Kunden nicht angeboten sondern gleich zu den Retourwaren gelegt."

Waire nur interessant zu wissen ob dieser (Herr Ano Nym) auch Zeitschriften wie Basta, News, etc. die neuen Abonnenten Uhren, Radiowecker, Anrufbeantworter etc.
als Abonnentengeschenk anbieten auch zuriickweist. Oder hat er etwa vor den grofien, staatlich geférderten Verlagen, Angst. Wie aber die allgemeinen Reaktionen
und Verkaufsstatistiken zeigen handelt es sich dabei nur um einen Ausnahmefall.

Service

Zu wenig Werbung
im POCC-Magazin!?

Dieser Platz

fdr lhr

Iinserat
Rufen Sie und an!

Tel.: 03452/73397  Fax: 03452/73497

men. Noch dazu, dal® wir uns nun in den
meisten Fillen mit den Programmautoren
in Verbindung setzen, um die aktuelle
Version zu besorgen sowie auch die Mog-
lichkeit erforschen die Vollversion fiir un-
sere Leser zu besorgen.

Was nun den Bezug des PCC-Magazines
ohne Diskette anlangt, ist es grundsétzlich
maglich. Bis wir neue Aboanforderungs-
karten drucken lassen, kénnen Sie bei ei-
ner Aboanforderung mittels beigelegter
Aboanforderungskarte, vermerken, daf
Sie das PCC-Magazin ohne Diskette zum
Preis von 6S 180,- fiir 6 Ausgaben + einer
Sonderausgabe abonnieren wollen.




International CDROM Distribution
Dr. Waldner & Miiller OEG.

- Limburggasse 45, A-9073 Klagenfurt, Osterreich

Tel: +43 (0) 463 23 84 98 - Fax: +43 (0) 463 23 93 98

Der deutsche Bestseller. 650 MB DIE Multimedia-CDROM. Soeben

Pegasus-Serie: Topaktuelle Shareware fiir DOS und Windows.  erschienen. Spiele, Animationen,
| 4 Shareware fir Windows und,05/2 Menii fir DOS & Win. Alle Bilder, Video tiber CD-Produktion,
. (680 MB) mit Super-Menti fur Dateibeschreibungen in Deutsch. CD-Benchmark-Test.
A » Windows. Dateibeschreibungen in Mailbox-Support. Deutsche und  Leistungsfahige Meniiprogramme. -« -
) o ( Deutsch und Mailbox-Support. internationale Programme. Ein Preiskndller. f
-
.8
\ ».
o \
-
\
1 Die aktuellste und erfolgreichste Shareware-CDROM-Serie aus den USA. Nur neueste Programme!
Night Owl 10: 650 MB Shareware aus dem Jahr 1993 - alle Bereiche - DOS- & Windows-Meniisystem
\ Night Owl Games: Eine Top-Spieleauswahl - alle Programme aus den Jahren 1992 und 1993.
Night Owl Graphics: Tausende GIFs, JPGs, TIFFs, TGAs und die aktuellsten Grafik-Programme.
\ Night Owl Collection: Night Owl 10 + Night Owl Games + Night Owl Graphics als preiswertes Paket.

Night Owl Pack: NO 7 + NO 8 + NO 9 - die vollstidndigste Sammlung von 92-93. Keine Duplikate!

Der CD-Hit:
BackRoad
Racers von
o Revell
Bausatz mit
CDROM, 20
min Video-
Animationen
Super-3D-Au-
torennspiel
Deutsches
Handbuch

NEU:

Die Underground-CD
Uiber Hacking, FBI,
UFOs, Magie, Okkult.
Top-Secrets fiir Sie!

Fordern Sie unseren Gratis-Farbkatalog an.
Alle Titel sténdig in groBen Stiickzahlen lagernd. Wir liefern prompt in alle Welt.

WIR SIND IHR PARTNER FUR CDROMS. a
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